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-、引言 


该模块是在 CEC -1 硬汉字管理程序基础上，经 


力使 CEC — I 中华学习机成为有效的文宇处理工 
具，我们在探入分析 了国内 外同类软件的基础上，结合 
CEC - I 机的特点，开发 T - 个 CEC — 1专用的文宇处 
理系统软件 ： CEC SUPER WORDSTARV 1. 0 ( 简称 
CSWS 系统)。巧软件在 CEC - I 基本配置系统支持下， 
仅使用一张软盘，就立刻使中华学习机成为一台中西 
文电子打字机，可 W 方便快速地对各种文字资料进行 
输入、修改、编巧、存储、复制、排版、订印等处理。该软 
件的开发成功，大大扩充了中华学习机的文字处理能 


过较大修改生成的，主要实现汉字的输入和屏幕处理、 
显示等。 

4. 五笔宇型编码 S 管理模块 

CEC -1 虽有硬汉？支持，但汉字输入方式只配备 
了拼音和区位码两种，输入汉字的速度均较语，不能满 
足实用的要求。为此，我们选用了目前国内输入汉宇巧 
率最髙影响最大的五笔字型汉字输入方式作为 CSWS 
系统汉宇输入方式，并且在五笔宇型编码支持下，实现 
T 词汇输入，同时，保留了拼音和区位码汉字输入方 


力，使利用中华学习机进行快速文宇处理成为现实。 

二、系统设计原则 

满足文章编巧打印的各种基本巧要，突出实用性， 
方便性，可靠性是 CSWS 系统设计的基本原则。 

CEC - I 是一种八位普及型个人计算机，其主要使 
用对象是基层企爭业单位、学校， W 及初学者和业余爱 
好巧，而处理各种各样的文宇资料是人们日常工作、生 
活、学习必不可少的組成部分，因此， CSWS 系统软件 
必须满足文章编巧打印的各种基本巧要，充分发挥计 


式，四种汉字输入方式常驻内存，互相补充，任意选用， 
为 CSWS 系统成力实用的汉字处理系统打下了坚实的 
基础。 

5. 文章编辑模块 

■ 在该模块中，我们设计 T 一整套文字编辑功能，主 
要有插入、刪除、査找、替换、句段移动、阅读、快移光标 
等;还设计了巧换词库、存取文件、清文件库、予置打印 
格式、击键声响开关等辅助编辑功能，可在全屏幕上对 
文章的任意宇句进行增刪、修改、大块报移等操作。为 


巧机处理信息巧效快速的特点，使缺乏计巧机专业知 
识的人能用，会用，达到提高工作质量，提商工作效率 
的最终目的。 

=、系统结构和巧块功能 


方便使用，在该模块中专口开辟了 一个提示行，显示主 
要编巧命令和子命令 W 及一些操作提示和步踩，努力 
为用户提供一个良好的文章编辑环境。 

6. 文字打印模块 


CSWS 系统采用分层模块结构，按功能分为八个 
程序模块。 


在该模块中，我们针对同类软件的不足，设计了一 
个颇具特色的行打印格式的调试巧试打印程序，采用 


1. 启动模块 

冷启动或热启动系统后，系统首先运行该模块、在 
快速 DOS 的支持下，将常驻内存的主控模块、汉字管 
巧模块、五笔宇型编码及巧理検块、用户文件管巧模块 
等装入内存，显示软件标题、版本、作巧等后，进入主巧 
模块。 

2. 主控模块 

该模块主要实现各功能橫块的协调和连接，实现 


填表式处理方法，使打印格式的调整和设定显得十分 
'方便、灵活， W 满足不同打印格式的需要。 CSWS 系统 
配置了 30种打印字型，每一自然段的打印字型、行字 
巧、宇间巧、行间距、前留空格数、是否旋转打印等都可 
W 任意设置。同样，页打印巧式的各项参数的设置巧调 
整也采用了表格式和问答式处理，使用十分方便。在打 
印中可随时暂停和中断打印。 

7.用户文件管理模块 - 


下一居四个主要功能模块的调用，是 CSWS 系统的指 
挥中必。 

3. 汉宇管理模块 


CSWS 系统在快速 DOS 支持下，建立了较完善的 
磁盘文件管理提示，可随时对用户的文本文件、词库文 
件等进行存取、删除、改名、拷贝、加锁、解锁、列目录等 



操作，还可对新盘进行初始化处理，这些操作均列在统 库。 

一的菜单下，供用户选用。 

8. 词库管理模块 

由于 CEC - I 型机内存限制，不可能存入大量词 
汇，而实用的词库要占用大量内存， CSWS 系统从两个 
方面来缓和这一矛盾。第一，配置结构紧凑的词库，在 
有限的空间内存放尽可能多的词汇。第二，配置功能齐 
全、灵活方便的新词库建立和调用系统，供用户建立自 
己的专用词库，根据需要随时调入使用。 

四、技术处理 

1. 声响和闪烁提示 

CSWS 系统的声响提示有好几种， W 提示操作是 
巧正确、字符是否接权、命令是否执行等。其中可显示 
字符输入时的声响是可控的。在各级菜单和一些提示 
中，采用了内烁汉宇提示， W 表示当前系统的选择和必 
要的操作。 

2. 保护和容错 

CSWS 系统有严格的保护措施和较强的容错能 
力。 lit 保证系统在各种情况下能正常运行。例如，用户 
在进行磁盘文件操作时，当选定某项操作按下回车键 
后，系统并不立刻调盘，而是显示该项操作名和 " G : 执 
行 . Q : 退出 " W 再给用户一次确认的机会，防止误操 
作；又例如：当文件库区已满时，系统会拒绝接收新输 
入的字符，响铃并显示"库区己满"等。 

3. 用户文件存储结构 

用户文件库结构采用与屏幕显示相对应的线性表 
结构，顺序存储。在存储汉字代码时刪去了 CEC - I 汉 
字内码的标识符 $7 F ， 仅将其两个显示码存于库内。 

这样不仅节约了内存，更重要的是建立了与屏蒂显示 
的对应关系，使屏萬真正成为文件库区中一个小片段 
的映像。 

CSWS 系统在内存中共安排 T 8 KB 空间存放用户 
文件，即用户在不存盘情况下，一次可处理4000余个 
汉字或处理8000余个西文字符的文件。（这 8 KB 空间 
不包括词库）。 

4. 五笔字型汉宇输入方式 

CSWS 系统采用的五笔字型编码是王码 4. 0版， 

(包括重码和容错码），汉字输入可采用一级、二级 、 S 
级简码和全码，具有万能学习键 " Z "。 由于内存限制， 

五笔字型汉字输入只对国际一级汉字有效（共3755 
个)。 

5. 词汇的编码和输入 

词汇的编码主要利用五笔字型编码中的空码，其 
外码长一律为等长四码，在存储时压缩力两码。外码的 
编码方法不一定按五笔宇型词汇码的编码法进行，这 
样，有利于不横五笔字型汉字输入方式的用户使用词 


6. CEC —I 硬汉字资源的使用和扩充 

CSWS 系统汉宇的输入、显示生要利用 CEC — 1硬 
汉宇管理程序，但这个程序远不能满足 CSWS 系统的 
需要，例如屏帯向下翻滚，汉宇打印，屏巧编辑，光标移 
动，功能键的设置等，因此不能直接使用硬汉字管理滑 
序。我们的做法是:将硬汉字管理程序郝接口程序全部 
移入 RAM , 然后把需要改动的邵分改动后留下，不需 
要改动的在 RAM 中将接口接好再调用 ROM 中的相 
应于程序，需要増加的部分重新设计，这样既节省了内 
存，又充分利用了 CEC-I 的资源。 

7. 汉字与 ASC I 字符混用处理 

表面上看来，这好象不是什么问题，但是在系统设 
计中却处处迪到，是一个很难处理好的大问题。我們曾 
经看到有个同类软件采用了完全回避的处理方案，即 
不用占单字符位胥的 ASCI 码。我化认为这种方案不 
可取。问题的关键是汉宇的显示和存储要占两个 ASC 
1宇符位置，在一行中，如果前面输入了奇数个 ASCI 
字符，而行末最后一个输入的是汉宇，那么这个汉宇的 
显示和存储势必与两行有关，显示要好办一些，关键是 
存储，汉字的显示码要么一行占一个，要么两个全移到 
下一行，由于库区结构 W 行为单位，一行占一个将产生 
灾难性后果，两个全移到下一行后上一行就空出一个， 
这个位置不能简单地填上无字符标志，也不能填进空 
格符，在这里，我们填进了一个很特殊的标志$80,这 
个占位标志不同于存储区内的所有代码，并在 各个有 
关的模块中加入一段程序专口处理 E ， 使其不显示，不 
打巧，在文章编辑移动数据中，只要发现它不在行尾， 
就随时取消它。处理起来虽然很麻烦，但使我们完全解 
决了占双字符位置的汉字与单字符的 ASCI 码的混合 
显示、存储 W 及进一步的编辑等问题。 

8. 速度和效率 ■ 

力提高 CSWS 系统的运行速度和使用效率，我们 
主要采取了 W 下措施。 

(1) 除词库管理模块外，其余全部程序模块均用 
6502汇编语言编写，这样大大提髙了运行速度，最大 
限度地发挥了机器的效率。 

(2) 在文宇输入过程中，取消 了输入 缓冲区，直接 
将代码存入库区，使文字输入不受缓冲区的限制，提离 
T 输入速度，体现了文章编辑的特点。 

(3) 在文件打印过程中，屏蒂不远示打印内容 ， W 
加快打印速度。 

(4) 为提髙文件存取速度，采用了经过改造的 AP - 
PLE I DOS 3. 3操作系统，使系统装入和文件存取的速 
度提商了 3-5 倍。 

五、结束语 


在中华学习机上开发实用性强，使用方便，操作简 
单，运行可靠的应用软件对我们来说还刚刚起步， 
CSWS 系统等待着用户的检验和评价，还将不断地改 
进和完巧，推出功能更强的新版本。 



中华学习机 J 

超化汉李文幸無辑系化 


CEC SUPER WORDSTAR VI . 0 


功能简介 


超级汉宇文韋编巧系统是在 CEC--1 型中华学习 
机上新开发的汉字文窜处理软件，利用它可 W 在中华 
学习机上方便快速地对各种文字资料进行输入、修改、 
编巧文字处理能力，使利用中华学习机进行快速文宇 


又快速，并且几乎每一步操作都有提示，‘或用 【 ESC 】 
键查阅，或直接显巧。提示均在第十一行显示，不影响 
屏卷使用。系统具有较强的容错能力巧保护措施，便于 
不憤计算机的人使用。 

在不存盘的条件下，用户一次能输入4000余个汉 
字的文件。在任何时候都可调入一个可容500条左右 
词汇的词库，供用户使用。 ， 

系统的全部文件均制作在一张磁盘上，调入和使 
用都巧方便，系统采用 CPA-80、FX-80、MX-80、FX- 
100等九针打印机作为输出外设。软件配有详细的使 
用手册(一万余宇）。 

总之，本系统无论在编辑、打印、文字输入和使用 
环境等方面均有独到之处，是用户利用中华学习机进 
行中西文文宇化理的理想工具。 

本软件获得《全国首话中华学习机软件領奖兰等 

奖》。 

本巧件价巧:68元。 


处理成为现实 * 

系统采用国家推广的五笔字型汉字输入方式，在 
五笔字型编妈支持下系统具有实用的词组输入能力， 
同时保留了 CEC — 1原有的拼音和区位码汉字输入方 
式，四种输入方式常驻内存，任意选用，使用学习化硬 
字库，因此，整个系统的汉字输入速度达到了相当窩的 
水平。 

系统具有全屏巧编巧能力，可将化标快速移到文 
楠的任意位昂，对文搞进行插入、删除、查找、替换、句 
段移动等澡作。系统还具有一系列辅助编辑功能，如文 
件存取、清库、调换词库、诏读、声响开关等。 

强大的打印功能是该软件的又一特色，系统提供 
30种实用打字宇型，每一行打印的字型、字数、行醒、 
列距、前背空格数等参数可在文章输入时予瓷，也可在 
打印时设巧和调整，还可 W 试打印，毎一巧的打巧行 
数、页间走纸行数、是否打印页码、巧码打巧位费、正文 
与巧码间的胆离、页码从几巧起等都可任意设見。系统 
具有旋转打印功能，可将汉字旋转90% 180\270"打 
印。系统存有 S 套 ASCII 码，供打印时选用。 

系统具有完善的磁盘文件管理体系，可对文件进 
行删除、改名、加锁、解锁 、巧 目录、拷贝等操作，还可对 
新盘进行格式化操作。在系统设貴的词库管理模块中， 
用户可很方便的新建和増删自己的常用词库和专用词 
库， W 加快文字输入的速度。 1 

系统具有非常友好的使用环境，大壁采用莱单式、 
表格式、问答式处理方法，无须记繁锁的命令，既方便 
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中华学习机《智商测定》软件 

1 

15. 00 

t 

绘图系统 

1 

15. 00 

CEC —I音乐黑板 

1 

14. 00 

ZL 软汉字系统口 . 4版)及字库 

2 

62. 00 

ZL 工资管理系统 

1 

60.00 

小熊学英文 

1 

14. 00 


有黑要者巧与本编巧部联系 



r 


巧勺 AAA 為句 A "* :? 

" I 广大巧者一定 

用过不少诸如 
^ STC 、 爸巧中文之 

《类的系统软件。它 

公， 



&们在 PR # 6引导 
!时先载入系统，再 
《显示自 i 


遲 r 


己的标志， 
&色括名称、商标、作 
^者、化本、時间等。 

不少用户都寻求办 
公法去拌玄，式者改 
!为自己的标志.目 
《前有不少介绍去拌 
!系化显示标志的程 
序，当然，把标志记 
S ]； f 公在 HELLO 是不安 
11《全的’必须把它在 
flf f 引导系统时載入并 
i ^基示。 

:胃置 矛下面，介巧一 
‘ ff 这付法。 DOS 
!系统占了 盘中的 
广 ';jp | o- 2 巧道，但其中 2 

.....' f 議 | ti 豪公 W 道的$5至$。 

lijiy !雇良为空的。我们 
'' 丘可把标志内容写入 

'^ fes ^ feJP ' fcs ^^ fcs ^' fcs ^' fcs ^' fc ! t ' fcs ^' fcsrfes ^^ bipfcs ^^^ 此处，再修改引导 
程序，使标志在运行 HELLO 前显示。对有资杆的或空 
的盘，必须采取不同的方法操巧。 

1.对已有资料盘的操作： 

(1) 先运行 basic 程序，设计标志内容，写入2读 
道5至8扇区。标志内容及化式可自设，但行号巧小 
于1000。行号1000始为却文本屏$ 400至 $7 FF 写入 
巧盞，可随意巧用。 

(2) 将所财监控數巧用 COPY II PLUS 的 SECTOR 
EDITOR 功化或自编 RWTS 程序写入巧盘中。 

(3) 地址与盘中 g 里关系如下： 

$3700： 0巧道1扇反 
‘，' $ BA 00： 0巧道4扇区 

■ $ BC 00： 0巧道6扇匯 

' 2.若是空盘-可按监控巧据作債改内奋.系统再 
INIT 法盘，最后执行所巧 BASIC 程序，执行方法同 
(Do < 

定又标志时要在项部留有空行，另志内容为軟 
盘名称、化本、作者、时间、出化单位及简咕提示。而标 


志显示时间为 HELLO 文件引导及載入时间，可据此 
而考虑标志的详挣巧乐。 

完成"上巧作后，即可在引导你的媒盘时显示你、 
的标志，起到宝杨作品，巧高巧者知名度，盘片记化等 
很巧的效果。 

另外，若你使用的盘片占用7第2道5至8扇这 
时可按此原巧修改程序义蚊巧，使之具有同样化果，写 
进别的位里。. 

STC 2.0 《化有 此功化，你可把文本内容$400至 
$7 FF 写入2巧道$£至$8扇区，不用改系化内容。 
10 HOME 

20 PRINT ： PRINT** »«*»«»**»" 

25 PRINT** ♦♦♦♦♦♦♦*♦♦♦♦'， 

30 PRINT" * CEC—I DOS 3. 3 DATA DISK VI * " 

35 PRINT " * * 

40 PRINT" « WRITE: XIE JING HUI * " 

45 PRINT " * # " 

50 PRINT " * COPYRIGHT 1990 32N D MIDDLE SCH 09 L 

♦ ，， • 

55 PRINT " * # " 

60 PRINT w ********** *^ 


70 PRINT ： PRINT : PRINT : PRINT** LOADING ， WAIT"""” 

户 99 REM RWTS ： WRITE $ 400- $ 7FF TO 2ND TRACE 5- 
8 TH SCETOR 

1000 FOR 1 二 790 TO 801 ：READ A：POKE I,A：NEXT 

1010 DIM A(21) 

1020 FOR E=1 TO -l：FOR D=1 TO 21：READ A(D)：POKE 
767+D,A(D) jNEXT D：CALL 790：POKE 72,0 ： NEXT 
E ， 

1040 DATA 169,3,160,0,32,217.3,162,0,134,72,96 

1050 DATA 1i96,1,0,2,5,18, 3,0, 4, 0,0,2, 0,0,96 ， 1 ， 0, 

1,239,216 

1060 DATA 1 ， 96 ， 1 ， 0,2,6,18,3,0,5,0,0,2,0,0,96 ， 1 ， 0, 

1,239,216 

1070 DATA 1 ， 96 ， 1.0,2,7 ， 18,3,0,6,0,0,2,0,0,96.1 ， 0, 
1 ， 2%，216 

1080 DATA 1 ， 96 ， 1 ， 0,2,8,18,3,0,7,0,0,2,0,0,9 目， 1 ， 0, 

1,239,216 
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简要提纲 

一、 搜索与回胡法 ， 

主要讲述回巧法的沾巧思想 W 乂及在 BASIC 语 
言中的实现，在使用巧方法编程时应巧先解决 
好那見个问巧。 

二、 是佳方案的求解方法 

先从求最大值义最小值的编程方法入手，逐步 
深入《佳方案求解的编程方法。 

;、违代与違归法 

主要讲达代法编程的化点>^^义遣|归在 BASIC 
语言中的实化，最后比較两种方法的不同点。 

四、 排序_与检索 

主要讲交换排序法、节泡法、插入法的排序思 
想 V 乂及两种特殊巧化下的快速攝序法和应用 
实例。 

五、 二分法求方巧的根 

主要巧二分法及化选法逼近方根的实根。' 

六'、巧拟应用中产生不同巧据的技巧 

主要讲迷两种不同方法(巧个比巧法和作标记 
■ 法)的宛程技巧和应用实例。 

去、字符串禹數的使用技巧 

V 乂大重的实例来说巧字巧串函數的分解和拼 
接技巧，并和其它方法比较化点。 

八 、 巧嗔數字 

主要讲化这类具有々味性巧型的编巧方法 

九、 绕困數 

主要巧这类巧型的编程方法，并且如何处理好 
环绕问巧 
十、々味化字游戏 

讲述这类问巧如何从各个条件出发，找出解所 
在的范围然后如何使用巧环来进行程序设计 
十一、巧棋子 

讲化这类问荀的巧种不同的编程方法，巧型 


g 具有较巧的趣味性。 r 

十二、虫子化行 ,.； 

这类问巧是搜索与回期法编程的典型例子。 
通过这类问巧的编程，进一步熟缘掌化回期 
法，使之巧确回朔法编程的重要性。 

运用计算机解决实际问题就得编写程序，程序编 
得好坏，关键就在自己所选择的算-法。许多典逊问题都 
有现成的算法，比如排序问题、求最佳问题等等，这些 
巧法经巧地、大这地被采用，我们平时就该留必记住各 
种巧用巧法，熟悉它们的特点及适用场合，这样，在应 
用时就能得也应手。 

本文从青少年计算机程序设计竞赛的角度出发， 
讲述竞赛试题的常用编程方法及归类分析。 

-、捜索与回溯法 

有相当多的问题，不能运用某种公式推导或采用 
循环的方法求得它们的解，它需要借助于捜索与回巧 
的算法。在毎届的全国青少年计算机程序设计竞濟试 
题中都有这类问题的题目。 

搜索与回谢算法的基本思想是：为 T 求得问题的 
解，先选择某一种可能的情况向前探索，在探索的过程 
中，一旦发现原来的选择是错误的，就返回去加 W 修 
改，反复进行这种试探性的选择与返回纠错的过程，直 
到找到问题的解或者得出问题无巧的判断为止。 

捜索与回满算法比较复杂，但它是很重要的一种 
方法，恃别是用来求解多种可能的问题，更能体现出它 
的优点。 

1 .搜索与回谢算法在 basic 语言中的实现 

只有充分地理解了捜索与回谢算法，才能运用这 
种算法编写出 basic 程序，先看下面的例子。 

走速宫是大家熟悉的，为了保证能走到出口.古希 
腊神话传说中曾给出一个办法，即进迷宫时手拿着一 
个线困按下面的规律边走边放线： 

(1) 凡是走过的路都铺上一条线。 

(2) 每到一个岔口先找没走过的路走。 

(3) 碰上死胡同，就在返回时铺上第二条线作为标 

记; W 后凡是巧到有两条线的路，就不走 T 。 
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虽然这个办法很死板，可能要走许多弯路，但总能 

在有限步内走出迷宫。古希腊传说中的办法，实际上具 

有搜索与回满算法的思想。 

假设所走的迷宫如图^所示，阴影部分表示墙。 
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图一迷直 


为了走出迷宫，先选择一点（即入口）开始前进，每 
前进一步就搜索，巧到可 W 走的路线，在搜索前进的过 
程中，如果碰上死萌同，就说明所选择的路线是错误 
的，此时必须返回，返回时应该作标记(在迷宫中就是 
放二条线）， W 便下次搜索时不走这条路线，这就是回 
满过程。回渊时先只返回一步，然后再搜索，看看此处 
是否还有可走其它的路线，若有继续前进，否则继续 
回渊。 

由齿的分析可切看出，搜索与回測算法 是切搜 
索路线为优先的，即不考虑是否可 W 求出解，先 W 搜索 
深度(即找到最终点)为主。 

下面我们编写一个采用搜索与回溯算法的 basic 
程序。 

搜索与回溯算法通常要求把间题表示成具有某种 
性质的方阵形式，这是因为方阵在 basic 程序中可用 
数组存胆。 

迷宮本身就是一个板好的方阵，将阴影方格（即 
墙)用 "0" 表示，空白方格(即路）用 "！" 表示。这样图一 
所示的迷宫可构成如下方阵，并将它存放在数组 M 
(10，10)里。 

0000000000 

OlliOlOOll 

0001011110 

0111010000 

0100011110 

0100010010 

0110010010 


0010010000 
1111111100 
0000000000 
该方阵有如下性质： 

(1) 对于每一点 ( A ， B )， 都有上，下，左，右四个搜 

索方向，可分别表示为 ( A -1， B )，（ A +1， B )，（ A ， B _1)， 
( A ， B +})。 其中有一个方向是已走过的。 ^ 

(2) 任取四个方向中的某一个 ( x ， y )， 若 M ( x ， y ) = 
0,表示谈方向不能走；若 M ( x ， y ) = l ， 表示可《走；另 
外，用 M ( x , y ) = 2 表示刚走过的一个方向。 

搜索与回溯过程一般用一个简单变豈(设为 L ) 存 
放搜索的深度（即搜索到第几步），并建立如下两个数 
组； 

C ( I ): 存放走出迷宫的横向坐标。 

0(1): 存放走出迷宫的纵向坐标。 

歷然，当 L 二！ 时，有 C(U = 9， D (1) = 1; 下一步 
(L = 2) 所要选择的一点 ( A ， B ) 为（9,2)，然后根据 A 、 目 
的值求出该处各种可 W 走的路线，确定其中的一种前 
进一步，并用数組 C (1)， D ( I ) 记下所走的路线。.若在某 
处 ( x ， y ) 找不到可 W 走的路线，就在该处作不能走的标 
记 ( M ( x ， y ) = 0)， 然后返回，并用数组 C ( I )、 D (1) 及变 
量 L 的值求出上一步所在的位巧。由此得走出图一所 
示迷宫的程序如下： 

10 DIM M(]0 ， 10) ， C(50) ， D(50) 

20 FOR 1 二 1 TO 10 
30 FOR J 二 1 TO 10 
40 READ M(I,J) 

50 NEXT J 
60 NEXT I 

70 L =] ; C (]) = 9: D (1) = 1; M (9 ，U = 2 
80 L =2 ;A = 9; B =2 

90 Ca ) = A ; D ( L ) = B ; M ( A , B ) = 2 
100 IF A = 1 OR A 二 10 OR B = 1 OR B = 10 THEN 
200 

no X1=M(A—1 ， B);X2 = M(A+1 ， B);X3 = M(A ， 
二 M(A ， B+1) 

120 1FX1 = 1 THEN A-1 ： L=L+1 ：GOTO 90 

130 1FX2=1 THEN A = A+1 ：L = L+I ：GOTO 90 

140 IF X3=l THEN B = B-J :L=L+l;GOTO 90 
150 IF X4 = l THEN B=B+1 ;L 二 L+] ;GOTO 90 
160 M(A ， B) = 0 
170 L=L-1 

180 !F L=1 THEN PRINT ‘‘NO!":GOTO 240 
190 A = C(L) ： B=D(L)：GOTO 110 
200 FOR 1=1 TO L … 1 
210 PRINT C(I): 



220 NEXT I 

230 PRINT C(L);w ，，，； D(L) 

240 END 

250 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
260 DATA 0 ， 1 ， 1,1,0 ， 1,0,0 ， 1,1 
270 DATA 0,0,0,1,0 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1，0 
280 DATA 0 ， 1,1 ， 1 ， 0,1,0,0,0,0 
290 DATA 0 ， 1 ， 0,0,0,1 ， 1,1 ， 1，0 
300 DATA 0 ， 1 ， 0,0,0,1,0,0 ， 1，0 
310 DATA 0 ， ia ， 0,0,l ， 0,0,l，0 
320 DATA 0,0,1,0,0,1,0,0.0,0 
330 DATA 1 ， 1,1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1,1 ， 0,0 
340 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
RUN 

9a-9,2-9,3-9,4-9,5-9,6-8,6-7,6-6,6-5,6- 

4,6-3,6-3,7-3,8-3,9-2,9-2,10 

程序中， 100 语句是找到出口的判断； 110 语句是 
求出四种可能的方向；120至150语句是确定其中一 
种可 W 走的路线；160语句是碰上死胡同，作不能走的 
标记；170至190语句是返回到上一步，并求出上一步 
所在的位畳。 

2.搜索与回满算法的应用 
用搜索与回溯算法编写程序时，可先构造方阵，然 
而构造方阵往往是比较困难的，若不能构造出方阵，则 
要解决下面两个问题： 

(1) 确定某一种选择之后，下一步各种可能的选择 
将如何表示。 

(2) 回满时，如何在上一步作另一种可能的选择。 
例中国象棋半张棋盘如图二所示，"马"自左下 

角往右上角跳。今规定只许往右跳，不许往左跳。比如 
图二中所示为一种跳行路线。编程计算出共有多少种 
跳行路线，并将所经路线打巧出来。 



图二 


打印格式为： 

. 0,0——1,2——2,4——4,3——5,1 ——6,3—— 

8,4 * 

(方案号） * 


(1986 年全国青少年计算机程序设计竞赛第二试 
试题） 

分析:此题是采用捜索与回谢算法解题的一个典 
型的例子。 

根据图二可知，"马"跳到右上角不超过10步，因 
此可建立存放路线坐标的数組如下： 

c ( 10 ): 存放每步的横向坐标值 

0(10): 存放每步的级向坐标值 

先解决捜索与回谢算法中必须解决的几个问题： 

(1) 设磋过 T 步之后，"马"已跳到 （ A ， B ) 处，由于 
只允许"马"往右跳，不许往左跳，因而"马"的下一步跳 
法只有四种可能，即分别跳到 (A + 1 ，B + 2 )，（A + 2 ，B 
+ 1-)，^+2，己1)，（4+1，8^2)处。 

建立数組 E ")、 F ("、 G (10)。 其中数组 E (" 和 F 
("分别存放这四种可能的横向坐标值及納向坐标值， 
G 订)存放第 T 步已作 T 几种选择的种数值。例如 ， G 
( T ) = 2 时，说明在第 T 步已作过两次选择。 

(2) 若0订)>4时，则此步的四种可能都已选择， 
需回谢，返回到 T -1 步，然后根据存放路线的数组元 
素 C ( T - l ) 及 D ( T - l ) 再求出第 T -1 步的四种可能的跳 
法，并根据 O ( T - l ) 的值巧定另一种跳法的选择，即 G 
"-1) + 1。 

(3) 此题要求"马"跳到右上角，因此跳到最巧点的 
《件是: C ( T ) = 8 且 D 订）= 4。 

若要求得所有可能的跳行路线，则需在找到一种 
跳行路线之后，应维续回衡，直到左下角处一切可能的 
跳法选择完为止。其框困化困兰所示。 

程序及运行结果如下： 

10 DIM C (10),0(10),0(10), E (4), F (4) 

20 S =0： T =1 • A =0 iB —0： C (1) —0： D (1) = 0 
30 E (1) = A +1： F (1) = B +2： E (2 )=A + 2： F (2) = B 

+ 1 

40 E (3)= A +2： F (3) = B - l ： E (4) = A - f - l . F (4) = B 

-2 

50 G ( T ) = G ( T ) + 1 
60 IF G ( T ) > 4 THEN 200 
70 A = E ( G ( T ))： B = F ( G ( T )) 

80 IF B < 0 OR B > 4 OR A > 8 THEN 50 

90 T = T +1 

100 C ( T )= A ： D ( T ) = B 

110 IF C ( T ) = 8 AND D ( T ) = 4 THEN 130 

120 GOTO 30 

130 S = S +1 

140 FOR 1=1 TOT — 1 
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150 PRINT C ( I ), V ’; D ( I ) 

160 NEXT I 

170 PRINT C ( T ); w ,"; D ( T ); SPC (50-5* T)iS 
200 G ( T ) = 0: T = T _1 

210 IF T )0 THEN A = C ( T ) ： B = D ( T ) ；GOTO 30 
220 END 



0,0-1,2-2,4-4,3-6,4-7,2-8,4 1 

0,0—1,2-2,4-4,3-5,1-6,3—8,4 2 

:(略） ： 

0,0-2.1-4,0-5,2-6,0-7,2-8,4 37 

程序 200 语句中的 G ( T ) = 0 不能掉，因为在返回 
到 T -1 步时，再作第 T -1 步的另一种选择之后，第 T 


步的跳法又有四种可能，所 W ， 在作第 T 步的选择之 
前， G ( T ) 的值必须还原成零。 

综上所述，利用搜索与回溯算法求解必须弄清楚 
如下几个问题： 

(1) 确定搜索的初始状态，即开始位置。 

(2) 当搜索到第 T 步时，第 T +1 步的各种可能的 
选择将如何表示。 

(3) 确定回谢的条件是什么?并且回測到前一步之 
后，如何作另一种的选择。 

(4) 确定有解或无解的条件 W 及如何求出所有的 
解。 

只有解决好了上面的几个问题，才能很好地使用 
搜索与回溯法编写程序。 



亞吉 
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护大 w 盘容 t 及 w 盘加密是计异机用户的巧望。 
尤其是 CEC - I 机扣 Apple 机用户对这些问巧进行了广 
泛的巧讨和试验。巧目前资巧报导， A 阳 le 机巧盘可化 
式化到42«道，#盘容 t 最大有故空间为 168 K 。 那 
么，約^否达到式接近 PC 机 W 盘容 t 呢？笔者通过巧讨 
和试验，已在 CEC - I 机和 Apple 机上成功化化冉盘化 
式化到44个巧道，患计704个扇区，盘容 t 高达 
176 K . 除去 DOS 及目录旺占用了四个巧道外，用户空 
间可达到 160 K ， 如果一化巧面金化 《化后 ，存吃容 t 
达到 352 K ， 几乎等同于 PC 机 W 盘容量。曾经有过诉 
Apple 机 W 立化式化到50 W 道的说法，但狂试验，被 
化式化的盘虽然显示有800个扇区，但写入；分之一 
容 t ， 约200多个病昆，化再不化写入了。 

44 巧道化式化的直可写入640个扇良巧息内容， 
比巧35 W 道化式化的金，平均巧加7 36 K 容壬。同时 
在"#过格式化的基础上，把目束邑巧道巧巧到42 
($2 A ) 或 43( $28) W 道上去，々目前的巧贝工真也 
无化为力。现有的流行巧贝工具一般巧贝到40巧道， 
多的可巧贝到 "个 W 道，但没有化拷贝44个 W 道的， 
起到了 W 立加巧的作用.为了使巧巧目束区括式化的 
A 层动后也不化查看目束，义设玉了保妒目录括施及 
文件名"巧码"法。 

一、 44 «道化式化 

用标准 DOS 3. 3式 DOS 3. 4 系统盘启动，待后动 
后进人监担状态，错人$ AEB 5： $ C 8, $ B 3 EF ： 2 C , 
$ BEFE : $2 C , 回到 BASIC 化态，化式化一张空盘，如 
果不化成功，可先健入 $ AEB 5： $ A 4, $ B 3 EF ： 28, 
$ BEFE : $28,回到 BASIC 化态，化式化一张空盘，然 
后再用化式化的空盘启动，待后动局按开始方法格式 
化直。即 $ AEB 5: C 8, $ B 3 EF :2 C ，$ BEFE :2 C 。 

二、 巧#巧金目录邑到第42或43巧道 

用 copy I 或其它 W 盘《道盾区读写工具，改写化 
式化盘的$11 道，$00扇匯，即改 VTOC 表却第 
$01地化宇节$11为 $2 A 或$28,再写回原巧道爲 
良。然后再用被改写.了的盘后巧，后动与进入监控化 
态，在 $ AC 01 , $ AE 9 F , $8293, $8397处巧入 $ 2 A 
式$ 2 B , 并在$ AE 04 化键入$ 60,运因到 BASIC 状 
态，化式化空盘。法过化式化的盘，目录区已巧妙到第 
42($24)式43($28)^*道7。是否可 vXfc 第一步44 


巧道格式化和第二步巧够巧立目录区合为一步进行 
呢？回答是不行的。原因就是正常 DOS 系化的$ 11 W 
道，$00扇区的 VTOC 衣，$01冉放的是第一目录反 
的 I 媒道号，$02存放的是第一目录区的爲昆号，级然 
就•是 化目 录昆巧巧到莱 42($2 A ‘） 或 43($2 B ) 巧道， 
而第一目录区的巧道号还是指向$11巧道，第一目录 
旺的扇区号竿是指向 $'11 巧过$ OF 扇狂，用一化的 
巧道扇区读写工具软件，还是可"査看到目录区的文 
件索引，这样文件仍化被 i 周出。经过上述修改后，目录 
旺的巧道号及属区号变为指向第 42( $2 A ) 或43 
( $ 2 B ) 堪道$ OF 雇匯，原$ 11巧道 $ F 扇区内的目录 
已没有了。化有的巧道扇匯读写工县也无法查看，顺巧 
说一句，目前最祈巧道击区读写工其只化读写到第" 
($29) 巧道。从而起到了保密作用。 

在$ AE 04处巧入$60是起到目录保护作用，目 
的是为了巧止别人利用你的盘启巧后再化式化一张直 
而调用你盘上的文件。绘过目录保护处理后，不化打开 
目录，起到保密玫果。最好修改 DOS 命令或修改化式 
化程序入口地化命令，使其不化再化式化金。 

如果自己巧写程序巧用文件时，可項去$4£04处 
键入$60这一步化式化一张盘，用这张盎层动后就可 
"打开目录保护盘而巧用巧写程序进行读写工作。 

互、沾盘文件"巧码"保护法 

CEC - I 中华学习机固化有国标一二化汉字，在字 
库中，从良位码1〜9留有许多空字存 y ■特别是10〜15 
区，完全是空档，巧入良位码而不显示任何字符，由于 
这个特点，可 kX 被我们用来对文件名进行"密码"保护。 
巧 DOS 系统规定，文件名最多可设五30个字符， k 乂每 
4个软码为一个这位码字符的话，可用7个区位码字 
符化合成一个文件名，按上述方法可组合成二千多种 
不重名的文件名，所形成的文件名不显示任何字符，起 
到文件名的保.密作用。又由于目录区被巧婷到42 
($2 A ) 或 43( $2 B ) 冉道，即使保护目录失效么无关 
系。因为化看到的是化毛八巧的符号，还是无法巧用文 
件。如果想用 copy I 王具软件改名，由于读不到最后 
一个巧道或衝數第二个冉道，目录区不显示无法修改 
文件名。如果调用 DOS . 拿化修改文件名，因不知道真 
正的原文件名也不能修改。起到了很好的文件名"密 
码"保护效果。 

巧沐如果与汉字、芋々及控制字符相结合不但可 
"文件名加密，又可 V 乂用显示字符作巧记符，便于自己 
记忆。 

V "乂上互步除文件名"巧码"保护外，均达用于 
Apple I 机加密，并且大多數化动巧都可巧过。如果个 
别驱动器不行，可改变堪道蚊及目录匯巧道号。 




中华学习机 CEC - I 主机系统中，已固定了一块 
16 KRAM CARD 。 如果能正确地使用，不仅可 W 扩展 
16 K 的内存空间，而且还会对用户的程序编制、运行、 
W 及存放和保护资料带来许多方便。我们应当充分地 
利用这一硬件资源。 

-,16 K RAM CARD 语言卡在 CEC - I 系统中占用的 
地址空间 

CEC - I 系统中地址空间$ D 000- $ FFFF 称为存储 
体切换空间，它的分布情况见下困。 


$FFFF 

$DFFF 

$ D 000 




第一体第二体 



存巧体切换空间分配图 


这 12 K 的地址空间可 W 映射到两个物理空间>一是 
12 K 的 ROM , 用来存放系统的监接程序和 BASIC 解释 
程巧 I 另一个是 16 K 的 RAM , 即 16 K 语言卡。这 12 K 
的地址空间能映射 16 K RAM , 是因为地址空间 
$ D 000- $ DFFF 可 W 映射到2个 4 KRAM 空间，即图 
中的第一体和第二体，也就是说在使用 16 K 语言卡 
时，要对 $ D 000- $DFFF 空间访问二次， W 实现对二 
个 4 KRAM 体的访问。 

二、与 16 K 语盲卡使用有关的软开关 

如果要使用 16 K 语言卡，可 W 通过设置（读/写） 
软开关来实现兰;种选择 :1、 允许读/写语言卡; 2、 仅允 
许写语言卡;3、选择使用 4 KRAM 的第一体或第二体。 
与 16 K 语言卡使用有关的软开关地址如下： 

1. $ C 080 或 $ C 084: 可读 16 K 语言卡，对于 $ DOOO - 
$ DFFF 地址空间的二个 4 KRAM ， 选择读第二体。 

•2. $ C 081 或 $ C 085: 可写 16 K 语言卡，选择第二体。 

3. $0)82或$€：086:禁止使用 16 K 语言卡。 

4. $ C 083 或 $ C 087: 可读/写 16 K 语言卡，选择第二 
体。 

5. $ C 088 或 $ C 08 C : 可读 16 K 语言卡，对于 $ D 000- 
10 


$ DFFF 地址空间的二个 4 KRAM , 选择第一体。 

6. $ C 089 或 $ C 08 D : 可写 16 K 语言卡，选第一体。 

7. $ C 08 A 或 $ C 08 E ; 禁止使用语言卡。 

8. $ C 0 地或 $ C 08 F : 可读/写语言卡，选第一体。 

吉、 16 K 语言卡的使用方法及注意事项 

要使用 16 K 语言卡，只要对上述地址进行"读"操 
作或"写"操作，读/写方式不限，既可 W 用程序方式，也 
可 W 用键盘命令方式。请看下例：例];要把 $ 2000- 
$5 FFF 内存中的二幅图形资料暂时存放到 16 K 语言 
卡中，《便把这一空间另作它用。 

实现方 法:可 W 在监控状态下作 W 下操作。 

1. » C 081 N D 000<2000. 4 FFF 

2. » C 089 N D 000<5000. 5 FFF M N C 081/ 

说明:步骤 1 设定为写 16 K 语言卡，选择第二体， 

接着把$ 2000- $4 FFF 的 12 K 巧料复制到$ D 000- 
$FFFF 语言卡中。步骚2设定为写 16 K 语言卡，选择 
第一体，巧后把$ 5000- $ 5 FFF 4 K 资料复制到 
$ D 000 -$DFFF 语言卡的化 RAM 第一体中。最后又 
巧复到系统的初始设定状态。 W 上步骤也可 W 用程序 
方法实现。 

此例可 W 说明 16 K 语言卡的使用比较方便。但 
是，在使用过程中还应注意 W 下几个问题 

1. 在开机或 reset W 后，系统自动设定为读 
12 KROM ， 写 16 K 语言卡，选择第二体，也就是说系统 
在初始设定时访问了 $ C 081。 因此，复位向量 （$3 F 2, 
$3 F 3) 不能指向 16 K 语言卡的单元，否则会出现意想 
不到的情况。 

2. 在 16 K 语言卡中没有先写入程序 W 前，不能切 
换到"读"语言卡状态，否则会对你的程序造成不良影 
巧。但是，若在监控状态(或程序方式)下，先把系统的 
监控程序复制到语言卡中，则你就可 W 随意切换操作。 
具体方法如下！ 

* C 081 N F 800< F 800. FFFF M */ 

如果在 $ F 800- $FFFF 这 2 K 的语言卡 RAM 空 
间中也要用来存放资料，是完全可行的。但是，当你要 
重新从语言卡中重新 "读" 出这些资料时，就不能用键 
盘命令来实现，而必须用程序方式。请看下例： 




















例2:请把例1中存放到语言卡中的资料复制到 

原地址空间中 （ $ 2000- $ 5 FFF )。 

实现方法：由于语言卡中 $ F 800-$ FFFF 己被资 
料占用，再若复制监控程序则会破坏资科，因此要读出 
语言卡中的资料只能用程序方式。首先调入或键入下 
面汇编语言程序，巧后把要巧巧的巧料段首址和末址 
分别置入 $ FC 、$ FD •和 $ FE 、$ FF , 并且把目的首社; 
置入$02、$03,巧后执行该程序。对于此例操作如 
下： 

(1) * FC ：00 DO FF FF N 02:00 20 N 300 Ggf 

(2) 先把程巧开始的二个 LDA $ C 081 改为 LDA 
$ C 0 地，即语言卡读写使能，选择第一体。然后： 

* FC ：00 DO FFDFN 02:00 50 N 300 Q / 


300 

AD 

83 

CO 

LDA 

$ C 083 

303 

AD 

83 

CO 

LDA 

$ C 083 

306 

AO 

00 


LDY 

打 $00 

308 

B 1 

FC 


LDA 

($ FC),Y 

30 A 

91 

02 


STA 

($02 )，Y 

30 C 

20 

19 

03 ’ 

■ JSR 

$0319 

30 F 

90 

F 7 


BCC 

$ 0308 

311 

AD 

81 

CO 

LDA 

$ C 081 

314 

AD 

81 

CO 

LDA 

$ C 081 

317 

60 



RTS 


318 

00 



BRK 


319 

E 6 

02 


INC 

$02 

31 B 

DO 

02 


BNE 

$031 F 

31 D 

E 6 

03 


INC 

$03 

31 F 

A 5 

FC 


LDA 

$FC 

321 

C 5 

FE 


CMP 

$FE 

323 

A 5 

FD 


LDA 

$FD 

325 

巨 5 

FF 


SBC 

$FF 

327 

E 6 

FC 


INC 

$FC 

329 

DO 

02 


BNE 

$ 032 D 

32 B 

E 6 

FD 


INC ! 

$FD 

32 D 

60 



RTS 



3. 地址空间 $ DOOO - $ DFFF 中有二个化 RAM 体 
——第一体和第二体。使用时不能选择为"读第一体 
(第二体），写第二体(第一体)"，而只能选择同时读写 
—个 RAM 体。 

4. 复位操作并不破坏语言卡中的资料。复位后，只 
要能正确设置相应软开关，就可 W 重巧读出这些资料。 

5. 力 T 能确保所选定的语言卡使能模式，最好对 
相应的地址访问二次。访问的方法可 W 使用任何与读 
写有关的巧令，化汇编语言的 LDA 、 STA 、 BIT 等; ba ¬ 
sic 语言的 POKE , PEEK 等等。这种读写操作除了控制 
语言卡的使能状态外，不会对其它内存单元发生影响。 


- 程序剖巧与编程 技巧- 
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化密巧能的改进 .、、，: 
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中华学习机系统主立有两巧实 J 见加巧的方法，但 
巧果却不令人满患。如；主莱单选择"巧盘加巧改 
DOS " 的 A 项—— "瑞生加屯"。 化 《化 加巧金只化化 
止巧贝，而不 能巧止 列清单和巧巧。并且只有在巧.糸化 
下开发的软件才化自由读写，> 不化对现有软件实施加 
密。而速择 B 项——"修改 DOS " 实現加巧，则仅化化 
止列清单，不化化止拷贝。并互加密盘与普通直中的程 
序可"互相巧存，一但转入普巧立，化自然解巧，这实 
巧上不化达利加巧的目的。 

一个巧想的加巧软件，化要保护软件开发者的权 
益，又要保化用户使用方化。所 V ■乂，它必须其有下列功 
化。 

] .用加.密盘后动 V 乂后，可 vX 读写增刑和运行该盘 
上的所有文件。 

2. 用普巧盘后动 V 乂后，除 PR #6 V 乂外的所有巧作 
都失效。 

3 .加密盘上的所有文件只能使用，不化列并单，不 
化件改，不化拷巧和转冉 。 *' 

4. 化对化有程序实行加巧，加密后不是辑虫。 

为了达到上述目标，我爷前述两个程序合并为一 
个程序，使加密效果得到很大改进。具体做法是： 

骑 OK 程序中的1526~ 1550行代脊 EDIT DOS 
程序中的5666〜5663之间，诉化扔•數 N 改为 1" 〜 
237、 M 改为8〜16之间的某一數值。目录巧道 MT 取 
4〜39之间的某一數值。（根巧需要，"上跨值可化时 
改变）。并拆 RUN 改为 LIS ， 里复位巧为后巧，对其他 
DOS 内容可根巧需要修改，这样，就可"接式化加巧 
立了。 

使用时，用 CEC - DOS 主盘启动，主莱单选巧"修改 
DOS ", 运行新编的 EDITDOS 程序，按上迷方法化改 
DOS , 化式化加密空盘。， ， 

骑現有程序冉入化密盘的方法是：骑 OK 程序中 
的 1526 — 1550 行与 EDITDOS 程序中的 5644 — 5648 
行合并力一个行号为63990〜63999的专用加密巧序。 
注患这个程序中兵 N 、 M 和 MT 化必须与 EDITDOS 的 
值相等。然后用 EXEC 执行文件的形式奋入盘。文件 
取名为 JIAMI 。 走立执行文件的捏序如下： 

10 D $ ^ CHR $ (4) 
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20 PRINT D $ "OPEN JIAMP 
30 PRINT D $ "WRITE JIAMI " 

35 POKE 33,30 
40 LIST 6%90,6%99 
50 PRINT "RUN 63990" 

60 PRINT D $ " CLOSE " 

70 END I 

63990 REM N <>222 144< N <247 7< M <17 

* 3< MT <40 

63992 N = 150 ,POKE 48302, N.POKE 47262, N ： 
POKE 47505 ,NjPOKE 47413 ,N 
63994 L =223： H =164 ：POKE 40503,0： POKE 

40194, 105： POKE 40195, 186： POKE 
40573, L：POKE 40574, H ： POKE 40575, L * 
POKE 40576 ,H ‘ 

63996 M =15 ：POKE 47748,2 * M：POKE 47757,2 

* M : POKE 47520, 32： POKE 47521, 127, 
POKE 47522, 186： POKE 47523, 234： POKE 
42347,96 

63998 MT =20 ：POKE 44033, MT：POKE 44703, MT ： 


POKE 45715, MT ： POKE 44764, MT ： POKE 
46012, MT ： POKE 46268, MT：POKE 46586, 
MTjPOKE 44741 ,MT * 4 -POKE 44745 ,MT 
* 4 十 4 

63999 DEL 63990,63999 

诉需妻加巧的巧序用 load 调入内冉，再 exec 
JIAMI , 行号为63990〜63999 辦加蒂'程序会自 动附加 
到巧一个程序的后面許执行之。接着又自动刷除。这 
时，就可 V 乂满前一个程序存入加巧盘了。注患这时仍可 
进行列表和化改。但普通直已无法运行。 

最后，后动加巧盘，即可进入完全的加密状态。注 
老**欢化 "巧 序必须 vU " HY " 或巧定的程序名为文件名。 

进入加密我■态后, . RUNXXX 失效，而应用 LIS 
XXX 式 LOADXXX 后再 RUN 。这时，不化列衣，不 
化修改，不化巧巧，不化转冉，按义位键刚启巧，按中巧 
锭则重斬运行。 

进入加密化态后，普通盘上的程序不化巧作。同 
样，在正常化态 T ， 加巧盘上的程序么不化操作。这样 
修改 V 乂后，加乘.效果比巧巧想。 
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GET 语句 用一例 


江苏盐城中学 梁开华 


《中华学习机》 1990. 1.李洪珍 《APPLE I GET 语 
句的特点》一文，较细致深入地闲述了 GET 语句的特 
点。事实上， get 语句在编写程序特别是在设计较大 
型软件时，有不少的应用机会 。一 般地， get 语句用于 
分支处理，即让程序执行到一定部位时有目的地停机， 
转向执行有关内容。由于键入某个字符，计算机接受该 
信息后立即继续运行不给出任何多余输出，不影响程 
序的结构与执行巧况，因此该语句很受用户欢迎。 

GET 语句的一般用途为•： 

—替代 STOP 语句、 STOP 语句可强迫停化且输 
出停在这一句的信息。往往借助直接运行命令，了巧有 
关巧据信息 J 在侦错时很有用。但当需要 T 巧的信息很 
少，特别是这些信息已能反映于屏其显示时，不如采用 
get 语句。这时停机后，只有光标内烁;一旦接受字符 
信息，巧烁光标也消失，就同未出现停机效^样。因 
此，对于较大型软件特别是巧学软件的有关显示性内 


容作记忆性理巧时，会巧自然地应用该语句。 

——作为一种有关特巧处理的信号， get 语句的 
给出方式可 W 是 
… - GET A $ :… 

送时该 语句只起一种暂停的意义。 

— .GET A $ :IF A $ =••• 

这时由 A $的 字符患义作分支处理，只是这时的 
条件判断，这比一般的 IF … THEN …句式显得庄重、重 
要，往往用于再运行 I 重复一段内容 > 链接运行新程序； 
等:等 • 

…: GET A:ON A GOTO 〈行号 >，<行号〉，…，〈行号〉 
这时由 A 的巧值 (1 〜 n ) 可作 n 个分支的处理。这 
就是说， get 后面的变量不一定是字符串型的。事实 
上 ， GET A 或 GET A $所对应的键入字符，本不必故 
作玄虚（比为加:减号或编辑键等)。只是在知识 T 解上 
知道有这么回事而己。 
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下面举一个用 "渗 透法"收取运行效果，用 get 语 
.句了解执行过程成功与否的例子： 

1988年全国计竞有一个编程解决格点上 * 号形成 
闭合曲线，计算被围格点巧的题目，该题目给出尚不具 
一巧性 。倘使闭合曲线形状很怪，或者甚至形成几个巧 
合区域，编.程求解被围格点巧不是巧单容易的事。 

笔者给出了这么一种算法。即"渗透法"或"反巧加 
工"法，按这样的步骚进行： 

(1) 确定矩形(或正方形）的计巧区域。比如下困， 
可建立巧组 A (15，15); 

(2) 先对图界上不含 * 的格点给出某种信息信号 
(比如 0), 

(3) 自上而下，自左到右凡上边、左面为0号所在格 

点不是 * 号的，亦标为0号 I , - 



■ 

■ 

■ 

V 

■ 

琴 

■ 

■ 

m 

甲 

甲 

m 


■ 

■ 


■ 

■ 

, 

• 

• 

• 

• 

A 

A 

* 

* 

A 

• 


■ 


















* 

• 

■ 

* 

• 

• 

* 

A 

it 

* 


■ 

■ 

• 
















* 

■ 


• 

> 


• 


* 

1 

■ 
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■ 

■ 

» 

H 

■ 















■ 



> 

1 

1 

■ 

■ 

1 

• 

m 

麵 

• 


。 

■ 

■ 


4 
































rf 

■ 

b 

• 

1 

1< 

• 

• 

• 

■ 

i 

■ 

9 

n 

■ 














* 

■ 

• 


1 

• 

, 

■ 

1 

• 

■ 

W 

* 


■ 

■ 

i 

• 

• 
























, 
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(4) 再自下而上，自右到左凡下边、右面为0号所在 
格点不是*号的，亦标为0号》 

(5) 输出显示，维续自上而下 ，自左 到巧与自下而 
上，自右到左的"渗透"过程，直至达到巧题要求。 

倘使利用坐标定位 VTAB V ： HTABH 函势:使毎次 
显示于不变的围形输出位畳，则我们可非常清晰地看 
到毎个加工"回合 "0 号增加的过程，直至添满 * 号区域 
外.的所有格点。而每进行一个"回合"的加工，都可由 
GCT 语句进行停机与再运行的控制。 

为便于0号的确定与最后巧值的统计，不妨巧组 A 
( I ， J ) 的值对应 * 号的可确定为1，对于0号的确定差异 
大一点，可为9,被统计的格点自然为0。 

程序： , . 

5 REM PROGRAM 
10 N =15： DIM A ( N , N ) 

15 DATA 0,0,0,1，1，1，1，1，1,1，1，1，1，0,0,0,0,1， 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0，1，0,0，1，0,0，1,1，1，1,1, 
1 ， 1, 0,0,0,1，1,0,0,1,0,0,0,0,0,0,1,0,0,0,1， 
1，0，1，0,0,1,1，0,0,1，0,0,0，1，0，1，0，1，0，1，0, 


1，0,0，1，0,0,0，1，0,1，0，1，0，1，0,0,1,0,0,1，0, 

0，1，0，1，0，1，0,0，1,0,0，1 

20 DATA 0,0 ， 1 ， 1 ， 0,0,1 ， 0 ， 1 ， 0,0 ， 1 ， 1 ， 0,0 ， 1 ， 0,0, 

• 0,0,0,1，0,0,1，0,0,1，0,0，1，0,0,0,0,0,1,0,0, 

0，1，0，1，0,1，0,0，1,1，1，0,0，1，0,0,0，1，0,0，1， 
0,1，0,0,0,1，0,0,1,0,0,0,0,0,1,1，1,0,0,1,0, 
0,0,0,1,0,0,0,0,0,0,0,0，1,0,0,0,0,0,0,1，1， 
1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 0 . 0.0 

30 FOR 1=1 TO N：PRINT TAB (12 )；：FOR J =1 TO 
N：READ A ( I , J)：IF A ( I ,/)"= 0 THEN PRINT 
"GOTQ 50 
40 PRINT K ♦ 

50 NEXT ： PRINT ： NEXT ： PRINT 
60 FOR J =1 TO N : IF A (1, J ) = 0 THEN A (1, J ) = 
9 

70 IF A(N,J) = 0 THEN A(N,J) 二 9 
80 NEXT：FOR 1=1 TO N:IF A(I ， 1) = 0 THEN A(l, 
1) = 9 

90 IF A ( I ， N ) = 0 THEN A ( I ， N ) = 9 
100 NEXT 

110 P=2 ： Q=N-1 ： K=1 

120 FOR I = P TO Q STEP K：FOR J = P TO Q STEP 
K：IF A ( I ， J ) = 1 OR A ( I , J ) = 9 THEN 140 
130 IF A ( I - K , J )+ A ( I , J - K )> = 9 THEN A ( I , J ) = 9 
140 NEXT J,I 

150 IF K =1 THEN P = N -1 ： Q =2： K =-1 ：GOTO 120 
160 F©R 1=1 T 0 N:PRINT TAB "2)*; F 0 R J =1 TO 
N ： IF A ( I ， J ) = 0 THEN PRINT""; : GOTO 190 
170 IF A ( I , J ) = 9 THEN PRINT " O": : GOTO 190 
180 PRINT w * 

190 NEXT ： PRINT ： NEXT ： PRINT 
200 GET A$^IF A$ 二 巧 THEN VTAB 8 ： GOTO 
110 

210 FOR 1=^1 TON:FOR J 二 1 TO N ： .IF A ( I , J ) = 0 
THEN S = S +1 

220 NEXT J ， I : PRINT " S 二": S:END 

程序中第 10 句给定范围;第 15、20 句给出原始格点 
数据;第30〜50句打印原始 留:第 60〜100句确定困界 
格点类型，即非 * 则0>第110句给出第2行与倒数第2行 
的巧据，给出步用于循环;第120〜150句即"加工"过 
程:第 150句为确定顺、逆向 i 第160〜190句输出各个 
"回合"的"加工"图案 I 第200句即使用 GET A $语句， 
由观察显示屏滿定是否进行再一个"回合"的"加工"， 
A $ 为 W 字符即再来一次，且把打印位置调至屏幕第 

8 行即"加工"作西的地方 I 否则，计数，结束。 

. 、 
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JvWvAAA ^ WVAAAA ^ VWWNAA /^^ A ^ 电子表程序 
: ；倒是很多的，但 

; ;显示字符都用的 

: :是通常大小的字 

: :符 （5 X 7 点阵）。 

: :如果在大视野场 

i 合使用几乎是没 
i 有意义的。针对 
:这个问题，本人 
i 编写了一个利用 
；低分辨率绘图功 
；能显示放大数宇 
^号的电子表 
1(20 X 49 点降，放 
；大28倍）。可 W 应 
；用在诸如智力竞 
:赛、越野比赛、运 
:动会等场合，颇 
:具实用价值。特 
；推荐使用，希望 
:编程技巧能够对 
i 其它程序有所启 
;迪。 

I 程序说明； 

^10语句前各句 

:分别提供各显示 

:数字的编码数 

;据，120——160 

:语句读入编码巧 

* 

据 。 X, y 值确定 

显示位置。180语句由键盘输入开始计时的时间值， A 、 
B 、 C 、 D 、 E 、 F 依化表巧时、分、巧的十位值和个位值，如 
13时43分27秒就输入"1,3,4,3,2,7，"。.190语句一 
270语句进行屏幕初始化。280语句调正秒显示的精确 
度。290—— "0 语句处理时、分、砂各位进位。450语句 
后的子程序功能是擦除原显示时刻并"书写"新的时刻 
数字，500语句前擦除，510语句后"书写"。这样不断地 
療除与书写，动感十分强烈。 

本程序时间显示连续累计。显示字符所耗用的时 
间己经进行 T 校准 (280 语句）。在进位时需要同时显 
示好几个字符，多耗用的时间的调正方法只要在每个 
进位语句后边各加 "F = F + r ，, 即300、330、360、390、 
420各语句的 " GOTO " 前加 " F = F +1， 把显示字符的时 
间加进去。 

读者如果自己加上响闹或音乐，更加美妙。此程序 
已在 APPLE I e 微机上运行通过，效果甚佳。 


顺便提一下，程序淆单中置数语句中相连的逗号， 
是一种输入技巧，己刊登在八八年初的《儿童计算机世 
界》上。当数据力 0 时，可 W 免去按 "0" 键，直接 W 逗号 
相间隔即可，此即这一技巧的运用， 

20 DATA 1 ， 1 ， 2 ， 1,3 ， 1 ， 4,1 ， 4,2,4,3,4,4,4, 日， 4,6,4,7, 
3,7,2,7 ， 1 ， 7,1 ， 6 ， 1,5,1,4,1 ， 3,1 ， 2，，，，0 
30 DATA 3, 1, 3, 2, 3, 3 ， 3, 4 ， 3 ， 5, 3，- 6, 3, 

40 DATA 1 ， 1 ， 2 ， 1 ， 3 ， 1 ， 4 ， 1 ， 4,2,4,3,4,4,3,4,2,4 ， 1 ， 4, 
1 ， 5 ， 1 ， 6 ， 1 ， 7,2,7,3,7,4,7，，，，，，，，0 、 

50 DATA 1,1,2,1,3 ， 1 ， 4 ， 1 ， 4,2,4,3,4,4,3,4,2,4,1,4, 
4,5,4,6,4,7,3,7,2,7 ， '1 ， 7，，，，，，，，0 
60 DATA l ， ia ， 2 ， l ， 3 ， l,4,2,4,3,4,4,l,4,2,4,3 ， M ， 
4,5,4,6,4,7,,»,,，，，，，0 

70 DATA* 4 ， 1 ， 3,1 ， 2 ， 1,1 ， 1,1 ， 2 ， 1 ， 3 ， 1 ， 4,2,4,3.4,4,4, 
4,5,4,6,4,7>3,7 ，名 ,71|7,,,,，，{) 

80 DATA 4,13 ， 1 ， 2,1 ， 1 ， 1 山 2 ， 1 ， 3 ， 1 ， 4,2 ， >1,3,4.4,4,4, 

5,4,6,4,7,3,7,2,7 ， 1 ， 7,1,6,1 ，目 ，，，，0 

( » 

90 DATA 1’ ， 1 ， 2 ， 1 ， 3 ， ,1 ， 4 ， 1 ， 4,2,4,3,4,4,4,5,4,6,4, 

100 DATA 1 ， 1,2,] ， 3 ， 1," ， 4,2,4,3,4,4,4,5,4,6,4,7, 
3,7,2,7 ， 1 ， 7 ， 1 ， 6 ， 1 ， 5,1 ， 4.1 ， 3 ， 1 ， 2,2,4,3,4 
110 DATA 3,4,2,4,1,4,1,3,3,2, 1.1, 2,1,3,1,4,1,4,2, 
4,3,4,4.4,5,4,6,4,7,3,7,2,7 ， 1 ， 7，，，.0 
120 DIM H(9,20) ， P(9,20) 

130 FOR S = 0 TO 9 
140 FOR T=1 TO 20 
150 READ H(S ， T) ， P(S,T) 

160 NEXT T,S 
170 Y = 17 

180 INPUT A ， B,C,D ， E,F 

190 GR ： COLOR —7 ： FOR L=1 TO 20 

200 IF H(A,L)<)0 THEN PLOT H (A ， L)-1 ,P(A ， L) + 17 

210 IF H(B,L)<>0 THEN PLOT H(B ， L) + 5,P(B,L) + 17 

220 IF H (C ， L)O0 THEN PLOT H(C ， L) + i2 ， P(C ， L) + 17 

230 IF H(D,LK>0 THEN PLOT H(D ， L) + 18,P(D,L) + 17 

240 IF H(E,L)<>0 THEN PLOT H (E,L)+2 日， P(E,L) + 17 

250 IF H (F,L)(>0 THEN PLOT H(F ， L) + 31 ， P(F ， L) + 17 

260 NEXT L 

,I. 

270 PLOT 11 ， 20:PLOT ll,22：PLOT 24,20：PLOT 24,22 
280 FOR W = 0 TO 82：NEXT W 

290 F = F+1：IF F<11 THEN K = F：X + 31 ：GOSUB 450 
300 IF F=10 THEN F =0 ： E=E-f-l ：GOTO 320 
310 GOTO 280 

320 IF E<7 THEN K = E：X = 25：GOSUB 450 
330 IF E==6 THEN E=0:D=D+1 :GOTO 350 
340 GOTO 280 

350 IF D<11 THEN K = D：X = 18：GOSUB 450 
360 IF D=10 THEN D=0;C = C+1 :GOTO380 
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370 GOTO 280 

380 IF C<7 THEN K = C ： X=12；GOSUB 450 
390 IF C=6 THEN C=0:B=B+1 :GOTO 410 
400 GOTO 280 

410 IF B<11 THEN K = B：X = 5：GOSUB 450 
420 IF B = 10 THEN B=0：A = A+1 ：GOTO 440 
430 GOTO 280 

440 K=A ： X=-l：GOSUB 450:GOTO 280 
450 REM GSB 
460 COLOR = 0 
470 IF K=*0THEN 560 
480 FOR L=1 TO 20 
490 IF H((K-1),L) = 0 THEN 510 
500 PLOT H ((K-1) ， L) + X ， P((K-1) ， L) + Y:NEXT L 
510 COLOR = 7 ' 

520 IF F=10 OR E = 6 OR D=10 OR B=10 OR C = 6 THEN 
K = 0 

530 FOR L=1 TO 20 , 

540 IF H(K,L) = 0 THEN RETURN 

550 PLOT H(K,L) + X,P(K,L) + Y：NEXT L 

560 RETURN 



• 苹果园 地 • 


为 BASIC 增加 LOCATE ， X ， Y 语句 

浙江电子学校 金林撫 

在 PC 机的 BASIC 中有一条 LOCATE 命令，利用 
它可方便地使光标定位于屏某上的 ( X ， Y ) 点上。而在 
苹果机的 APPLESOFTBASIC 中，却要用二条命令 
(HTAB X：VTAB Y ) 才能完成上述功能。这在使用语句 
较多时，颇为不便，也不易记忆。键入下列6502机器 
语言子程序(见程序一），就可在程序中用 X ， Y 来模拟 
实现 LOCATE X ， Y 的功能。 

实现方法如下； 

程序一 

1. CALL - 151且进入监控 

2. 键入下面机器语言程巧 


0300- 

20 

F 8 

E 6 

CA 

8 A 

C 9 

28 

90 

0308- 

03 

4 C 

99 

El 

48 

20 

BE 

DE 

0310- 

20 

F 8 

E 6 

CA 

8 A 

C 9 

18 

68 

0318 - 

BO 

EF 

85 

24 

8 A 

4 C 

5 B 

FB 


3. * 3 F 6:00 03 , 

4. CTRL-C • 

经过上述处理后就可在 basic 语言程序中用 
& X,Y 语句将光标定位于 ( X ， Y ) 坐标点上。 （: 见程序 
二） 

本程序在 APPLE-II 及其兼容机上运行通过。 
程序二 
100 HOME 

110 &. 9,3 :INPUT " N 二巧 * K $ ： IF K $ =""THEN 

110 

120 GOSUB 1000 

130 IF K = 1 THEN PRINT CHR $ (7)： & 9,3： PRINT 
SPC(Ml + 2+ F + Fl);GOTO 110 
140 N = VAL ( K $ )：PRINT N 
150 & 9,5： INPUT "M = ";K $ ： IF K $ =""THEN 

150 

160 GOSUB 1000 

170 IF K =1 THEN PRINT CHR $ (7) ：&9,5 ：PRINT 
SPC(Ml + 2+ Fl + F):GOTO 150 
180 M = VAL ( K $ )：PRINT M 
190 GOTO 100 

1000 J = 0： K =0： F =0： M 1= LEN ( K $ ) 

1010 FOR N =1 TO M 1: A $ = MID $ ( K $， N ，1) 

1020 IF A $ =""THEN F = F +1: K $ = LEFT $ (K 
$， N _1)+ RIGHT $ ( K $ , Ml - N ) + "0" 

1030 NEXT：M = M 1- F ： K $ = LEFT $ (K $， M):F = , 
0： F 1 = 0 

1040 FOR N =1 TO M ： A $ = MID $ (K $， N ,1) 

1050 IF N =1 OR J =1 THEN 1160 

1060 IF A $< > ".叮 HEN 1090 

1070 F = F +1 ：IF F )1 THEN K =1 ：N = M 

1080 GOTO 1140 

1090 IF A $< >" E " THEN 1120 

1100 F 1 = F 1 + 1:1 F F 1>1 THEN N = M ： K =1 

1110 J == l ： GOTO 1140 

1120 I = ASC ( A $ )： IF I <48 OR 1)57 THEN K =1： 
N = M 
1140 NEXT 
1150 RETURN 

1160 IF A $ =" +，’ OR A $ " THEN 1140 
1170 IF A $ ="• "THEN 1070 
1180 GOTO 1120 
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本第贯使用换巧 


在 APPLE 机及其兼容机上，都有 IK 的内存 
($400 〜 $7 TF ) 作为文本显示页(第一页），但实际上 
还存在着文本第二页。由于机器本身功能的限制，使得 
文本第二页不能直接显示，一些文章也有关于第二页 
的使用方法的介绍，但都比较复杂，使用极为不便。 

方了解决第二页显示的问题，可将文本第二页 
($800〜 $ BFF ) 中的内容抄至文本显示区（即第一 
页)即看作思示第二页;而对文本第二页编辑工作，可 
先在第一页显示区进行编辑后，再抄至第二页，根据这 
一思路，编写了下面的机器语言子程序： 



，都有化的内存 40 DATA 98,146,138,134,66,0,2,254,66,0 

宾一页），但实际上 100 FOR 1 = 1 TO 5： READ A：FOR J =1 TO 8: B 二 A - 

! •功能的限制，使得 2* INT ( A /2)： A = lNT ( A /2)： VTAB 17- J ： 

f 也有关于第二页 HTAB 22-1 

使用极为不便。 110 IF B =0 THEN PRINT "" - 

，可将文本第二页 120 IFB < >0 THEN PRINT " * " 

奉显示区（即第一 130 NEXTJ ，1: RETURN 

: 二页编辑工作，可 程序说明； I ' 

b 至第二页，根据这 语句 10; 设靑 vsrU) 函数的跳转向量指向 

星序： $ 0300 


0300- 

20 

OC 

El 

A 5 

AO 

DO 

30 

A 6 

语句 20: 先清屏并在第一巧上画一个 "2" 字符，再 

0308- 

A ] 

FO 

2 C 

30 

03 

BO 

28 

A 9 

将第一页抄至第二页，然后清屏，并画出一个 "1" 字符。 

0310 - 

04 

85 

FC 

85 

07 

OA 

85 

09 

语句30:交替显示第一页和第二页内容（此时第 

0318- 


00 

84 

06 

84 

08 

BI 

06 

一巧为 "1" 宇符，第 二巧力 "2" 宇符） 

0320- 

\eo 

02 

DO 

06 

48 

B 1 

08 

91 

语句40:字符 "2" 巧 "1" 的点阵编码数 

0328- 

0* 

68 

91 

08 

C 8 

DO 

EF 

E 6 

语句100〜130;绘宇符子程序 

0330- 

07 

E 6 

09 

C 6 

FC 

DO 

E 7 

60 

因为子程序是用机器语言编写，因此速度很快，视 


为便于记忆及使用的方便，在此用 VSR ( X ) 函数 
设窗的两个软开关‘来调用该予程序（实践证明仅这两 
条命令就足够用了），其使用及含义如下： 

A = VSR (1); 将巳编辑好了的第一页内容抄至第 
二页； 

A = VSR 口）;第一页与第二页交替显示(即两页内 
容之间的切换）， 

因为第二页占用了内存$800〜$8阳，此空间为 
BASIC 程序区所复盖，因此，必须将 BASIC 程序区的始 
扯定位在文本第二页之后，即在键入（或调入 ） basic 
程序前，键入下列命令： 

POKE 104,12 ：POKE 3072,0 ： NEW 
否则，使用 DSR ( X ) 函数将会破巧你的程序； 
下面是一个使用机器语言子程序的 basic 示范 
程序： 

10 POKE 10,76 :POKE 11,0 ：POKE 12,3 
20 HOME ； GOSUB 100; A = USR (1)： HOME ： GOSUB 
100 

30 FOR 1=1 TO 10: A = USR (2 )：FOR J =1 TO 500： 
NEXT J , I：END 


觉巧果很好。灵活常握 了两个 软开关的使用，在制表、 
趣味清屏、文本游戏等方面程序中，定能发挥很大的作 
用，但在编程时，注意 W 下二点： 

1. 在使用 VSR ( X ) 函数之前，必须设黃跳转向量 
指向$0300; 

2. 程序中的一切屏蒂编辑命令都是仅仅对第一页 
而言，不影响第二页内容。 


《随傑轉》 


微机作图一行程序，由操作者键入不同 M、N 值， 
机器将画出图案，若 A 、 B 也由键盘输入，则更妙。 
HGR ： HCOLOR = 3： INPUT " M , N = M , N : HPLOT 
200,80: PI = 3. 14159; B = PI /( M * 180)： A = 3 * PI ： 
FOR 1 = 0 TO A STEP B:C = 60 # COS(I * N)：X = C * 
COS ( I):Y = C * SIN ( I)：HPLOT TO 140 + X ,80- Y ： 
NEXT I：END 
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.西安帛化中学 陆裕无，’'、 


在众多的课件制作工具软件中， 《 ace 课件设计 


3. 卷动时巧有音响 


环境》可谓巧巧者，目前已趣来越多地被用在苹果机和 
中华学习机的课件制作中。在 《 ACE 课件设计环境》中 
有一条命令！ 

SCROLL < UP , DOWN , LEFT , RIGHT > S,N 其功 
能是将窗口内图形作上、下、左、右卷动，这条命令为屏 
其上的困形处理増辉不少，但是用过这条命令的人大 
都会为其执行速度太巧而伤脑筋，尤其是左右卷动时 
毎步只卷动两点，当巧系统软件的设计者设计这样的 


当$66单元的页码值既非$20也非$40时，执 
行新命令会指出 SYNTAX ERROR 。 当窗口超界，或 
X 2《 X |， 或 Y 2《 Y | 或方式码不符合规定时均能指出 
ILLEGAL QUANTITY ERROR 

新命令的使用方法参看 W 下 basic 程序，其中卷 
动的子程序 move . OBJO 存放在内存的$ 8000- 
$83 D 4 区域。各句意义解巧化下： 

5句:将一图形文件调入第二页 


小步卷动保证了图形的平稳卷动，但是在图形或文本 
需快速卷动时，这种小步卷动反而会影响程巧的快速 
执行。为此，笔巧利用 t 功能为其扩充一条窗口内快 
速水平卷动的 命令： 

&.X,,X2,Y,.Y2,S 

该命令的功能是将 W ( X ,， Y ,) 为左上角 ( X 2， Yz ) 为右下 
角的窗口内圆形作左、右水平快速卷动。 

其中： 

X | 为巧口左上角横坐标 
X 2 为巧口右下角横坐标 
Yi 为窗曰左上角纵坐标 
Yz 为巧口右下角纳坐标 
S 为卷动方式码 


命令对方式码和巧口坐标规定如下： 

01左卷，空余部分 W 黑色填入 
02左卷，空余部分将另一页对应部分卷出 
S = j 03 左卷，空余部分将另一页对应部分衬出 
111 右卷，空余部分 W 黑色填入 


12右卷，空余部分将另一页对应部分卷出 
.13 右卷，空余部分将另一页对应部分衬出 
0《 X |< X :《39 , 


0< Yi < Yj <191 

x ,， y ,， X 2， Y 2 及 s 可 W 是整常数，也可 W 是变量 
或表达式。 

新命令与 ACE 系统的 SCROLL 命令相比有 W 下 
优点 ：1 .卷动速度提高近4倍 


2. 卷动操作页时不破坏另一页的内容 


10句:调入卷动子垣序 MOVE . OBJ 0 
20句:设見 t 命令入口 

30—80句;将窗口内图形作各种方式下的水平卷动。 
get A $是为了便于观察并无实际意义，可 W 不用。 

新命令不影响 ACE 原有的一切命令，除可用于 
ace 系统外，巧可在 DOS 3. 3系统下使用，但须注意， 
在 DOS 3. 3下使用前应先给$ E 6 单元设置操作页的 
页码值 （$20 或$40)。 

本程序在 APPLE - I 1 机上通过。 

MOVE . OBJO 子程序 
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从 CEC-I 硬巧卡中提取巧巧字点降 

、、， ♦ 、 ♦ >、 ,、• . V .!'. .V... •、一 ' 

''坤 4' 接古学除张化若 



CEC - I 中华学习机汉卡中的汉宇，不仅美观，而且 保存，可利用造字功能，逐个存入字库盘。用 CTRL -0 

还有 01-09 区的日、俄宇符、制表符及各种图案。若 可査看全部小字库中的汉字。 

想在 APPLE II 、紫金 II 等兼容机的软汉宇系统下使 程序一 


用，应完成 W 下工作： 

1. 按指定的区位码，读取汉字点阵的数据。 


10 : 私 9 : PRINT CHR $ ( 4 )"BLOADCEC-ZL": 

POKE 16394,178 


2•转换为软汉宇点阵。一般软汉字采用 15 X 16 
点阵，再加二字节区位码，而硬汉宇是 16 X 16 点阵，且 
排列方式也不同。 

3. 稱转换后的点阵送入机内小字库，供程序使用， 
或存入宇库盘。 

下附6502机器语言程序，可 W 完成这一系列工 
作。$肥00-$8£0€将放入$6, $7的区位码化为国 
标码存入$06, $ D 7, $ BE 0 D -$ BE 15 谓用中华机汉 
字系统中读取点阵子程序 $ ECCD . 结果数据在 
$9400-$94 EF 中。 $ BE 16-$ BE 5 D 将 16 X 16 点阵 
转换为 15 X 16 点阵，并加上设定的区位码（原放在 
$ 8, $ 9处）。 $ BE 5 E -$ BE 73 将得到的软汉字点阵送 
入机内小字库。 

为方便使用，可用程序做引导。 

首先在中华学习机上廈动 ZL 软汉字系统，该系 
统与中华机硬汉字兼容（见《苹果园》 )89 年第4期）。 
若使用 STC 超级软汉字时，要修改汉字内码和小字库 
査找程巧。 

运行程序，第10行在调入程序二后，自动改为 
REM 语句， W 后在运行时不再执行。.& *9 是 ZL 系统专 
用语句，功能是设豈变普表首扯，为新汉字进入小字库 
予留空间。也可用 LOMEM : 代替。 

W 后只要按提示回答硬汉字的区位码，和软汉字 
的区位码，（很多软汉字系统不用16 W 下的区码）。程 
序在运行中会自动显示已进入小字库的宇形。若永久 


20 INPUT" 硬字区位码 （ 0101 - 879 O:"fX%:GOSUB 200 ： 
POKE 6 , 0 %： POKE 7 , W%! IF X%<m OR X%> 
8794 THEN END 

30 INPUT" 巧字区位码 （1601 — 6594 ):",X%:GOSUB 200 ： 
POKE SyQ%t POKE 9 ,W%: CALL 48640 
40 X%=Q %： GOSUB 100 :Q% = X%:X% = W%:GOSUB 
100 :W%=X%:PRINT CHR$( 127 )+CHR$(Q%) + 
CHR$ (W%): GOTO 20 
100 IF X %<10 THEN PRINT Of 

no PRINT X%( ： X%=X% + 28 +(X%> 5 ) + (X%> 14 ) 
+ (X%> 27 );PETURN 
程序二 CEC-ZL 
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GET A$ :扭 1,38,70,150,13 


10 BLOAD"MOVE.OBJO" ， B:PAGE 1,01 
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实用 柱巧 



. : vy . :/手山44•取叔 4*^ 

图形的聲气放缩与豫锻^ 


1 


本 ' tt 背件 " rr 貧夺 


华油互中高•一 谭江天 


现在，关于巧分辨率图形处理的程序很多，但往 
往只是放大、缩小、截取、反向等等，于是，我在 AP - 
PLE-II 上编了一个对商分辨率围形进行处理的程序 
(本程序的机器子程序利用了《儿童计算化世界》总八 
十兰期，即一九八八年第四期上的求色码程序），它可 
使髙分辨率困形旋转任意角度，并宜任意比例放缩， 
它还可 W 对图形进行截取。本程序集兰种功能于一 
身，用起来十分方巧。 

本程巧巧要输入的巧据较多，力此，作 W 下说明： 
"HOW MANY POINTS ?" 为图块沿顺时针方向旋转的 


6070- 
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FA 

FO 

E 3 

88 

B 1 

26 

29 

6078- 

40 

DO 

EB 

4 C 

51 

60 

AD 

A 8 
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60 

DO 

E 3 

A 4 

FA 

C 9 
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BO 

6088- 

D 3 
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26 

29 

01 

DO 

D 6 

6090- 
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51 

60 

85 

09 
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AA 

60 

6098- 

FO 

02 

A 9 

01 

OA 

OA 

65 

09 

60 A 0- 

85 

09 

60 

00 






5 TEXT : HOME 

10 REM * * * APPLE TAILOR 


角度 f " a 、 b " 为被截取图块的长、宽; wu 、 y )" 为被截取 
图块的左上角顶点坐标 t " SCALE ( X ， Y )" 为留块在 X 
轴方向上的压缩倍数和在 Y 轴方向上的皮缩倍巧* 
" SET ( Xi ， Y ,)" 处理后，图块的顶点坐标。 

运行此程巧之前需梅被截取困形调入高分辨率 
第二页，运行时必须按照计符机提出的问题进行回 
答，回答完毕，计巧机会询问输入的数据是否正确，这 
时，如需修改则键入 " N "， 正确无误则键入任患键。图 
形处理完后计算机会响铃告知操作者。 

如果在图形处理中，需要将图形进行叠加，只要 
将 100句改为： POKE - 16304,0: POKE - 16302,0： 
POKE — 16297,0。 


6000- 

A 2 

08 

A 5 

07 

85 

FA 

A 5 

08 

6008- 

06 

FA 

2 A 

C 9 

07 

90 

04 

E 9 

6010- 

07 

E 6 

FA 

CA 

DO 

F 2 

85 

FB 

6018- 
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06 

20 

11 

F 4 

A 4 

FA 

B 1 

6020- 

26 

85 

09 

A 2 

08 

A 9 

80 

85 

6028- 

FC 

A 5 

09 

25 

FC 

9 D 

A 2 

60 

6030- 

46 
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CA 
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F 4 

A 6 

FB 

BD 

6038- 
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FO 
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FO 
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A 3 

60 

6048- 
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CA 

CA 
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A 3 

60 

DO 

6050- 

15 

A 5 

07 

29 

01 

DO 

05 

A 9 

6058- 
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4 C 
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4 C 

93 
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93 
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60 
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60 
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20 


20 CLEAR：TEXT .HOME 

25 PRINT"PLEASE ANSWER MY QUESTION ." 

30 INPUT **!. HOW MANY POINTS?"*N 
40 INPirT 2. a , b :"| A,B 
50 INPUT **3. ( X , Y ) : " tX,Y 
60 INPUTM . SCALE ( X ， Y ):", C，D 
70 INPUT "5. SET ( Xi , Y ,) :，: X , , Y , 

80 PRINT**ALL RIGHT?^*； : GET A $ : IFA $=" N " 
THEN PRINT : VTAB 1 : GOTO 25 
90 H = 3. 14159265%/ ]80* N : X 3= SIN ( H ): Y 3 = 
COS ( H )： X 4 = Y 3. Y 4 = X 3 
100 HGR : POKE -16302,0 

no FOR F=Y TO Y+B STEP D ： X 2 = X 1 ： Y 2 = Y 1 
120 FOR E=X TO X + A STEP C：POKE 230,64 
130 POKE 6, F : POKE 7, E - INT ( E /256) # 256： 
POKE 8 ，INT ( E /256) ：CALL 24576 ：HCOLOR = 
PEEK (9) 

140 POKE 230,32： P =( X 2> = 0 AND X 2< =279) 
* ( Y 2>=0 AND Y 2< = 191 )：HPLOT X 2 * 
P ， Y 2 #P 

150 X 2 = X 2+ X 4: Y 2 = Y 2+ Y 4： NEXT 巨 
155 X 1= X 1 — X 3: Y ]= Y 1+ Y 3 
160 NEXT F 

170 FOR I =1 TO 10： PR!NT CHR $ (7); ; N 巨 XT I 
200 END 




I 一-占 ' -: ^数据时，往往要 

I ffl ‘驾帯 !作大量的 ti 口减乘 
I ' 累 幫京 L ; 《除法计算，计算 
' !并不复杂，然而 

!计算量却很大， 
I ;审核时，也要花 
^巧很多的时间用 
^重新计算的得数 
!与要审核的巧相 
•^对.現，并且，有时 
^还分不清两个得 
!巧巧巧啡一个错 
^了，还要重新计 
^算对照。如果仅 
;^仅将两个巧和得 
^巧分别输入计算 
^机，由计算机列 
!出算式，用计算 
^机计算的得巧和 
!原来的得巧作比 
。柔： .. {较，并显示出结 
:科 1。{果’这样可 W 直 
一技^ I 观巧式，并可节 
: i . 聖： I 省用于对照巧字 
, 2 . 《和重 «计巧的时 
化 !间。力 T 达到这 
-公 !一目的，用中华 
-司 I 机设计了一个中 

- ‘― — ： 《文 BASIC 程序 • 

. 朱 I 在中文 BA - 
畫 | sic 状态下，准 
心: 护： 《确键人程序.然 

:寄^ 胃一- !后运行，出现提 

选择的负巧，敲回车键后，便可作相应的对照计算。输 
入两个巧和得巧时，在每个巧后分别巧回车键，计算机 
列出式子并显示结果。一次选择后，可^^1多次作相应的 
对照计巧(加减乘除的一种）；中途改变时，再选择一次 
即可。复核发现原得巧错误时，可用第二个饭巧让计算 
机列式并显示出正确结果。作计算时，打 一9 \，再选 
择一次即可。不要重复显示提示语句时，需要调换一下 
行号，即：20行改为30行，30行改为20,240行改为 
250,250行改为240。在使用该程序计算或复核时，将 
体验到该程序非常实用、节省时间。其程序清单如下。 
10 PRINT " 计 巧机判 巧你的计巧是 否正确，错误时,"； 


15 PRINT" 可用第二个负数让计算机列式并示出圧确结果 " 
20 FOR 1 = 1 TO 500 

30 PRINT"- 1 ，一 11- 加；一 2 ，一 22 二减 1—3, 一 33= 乘 （一 
4 ，一 44 = 除 ; 一 9= 转出 * — 10= 退出 " 

40 INPUT F 

50 IF F=-l THEN T=-l：GOTO 30 
60 IF F=-2 THEN T=-2：GOTO 30 
70 IF F=-3 THEN T=-3:GOTO 30 
80 IF F= —4 THEN T=-4：GOTO 30 
90 IF F= —9 THEN 240 
100 IF F=-10 THEN 390 

110 IF F-11 THEN C=A + B：PRINT A"":Bt" = ",C: 
GOTO 30 

120 IF F=-22 THEN C = A-B:PRINT = 

C.GOTO 30 

130 IF F= —33 THEN C = A # B ： PRINT A;" # = 

CjGOTO 30 

140 IF F 二 一 44 THEN C = A/B：PRINT = 

GOTO 30 

150 INPUT G ： INPUT H 
160 A = F：B = G 

170 IF T= —1 THEN J = F+G：PRINT F;w + "tGt" = "iH 
180 IF T= —2 THEN J = F —G:PRINT F***-*' ； G|** = '*；H 
190 IF T= —3 THEN J 二 F* G:PRINT F*" * " 也 " 二 "‘H 
200 IF T=-4 THEN J*=F/G：PRINT F;" * " 记 ; 一二 "^H 
210 IF J = H THEN PRINT" 正埼 " 

220 IF JOH THEN PRINT" 镑了，请联巧输入 计巧 " 

230 NEXT I 

240 FOR M=1 TO 500 

250 PRINT"-5 = 加， 一6 二巧， 一 7 = 乘， 一8 除， 一 9 二转 
出， 一10 = 退出 " 

260 INPUT F 

270 IF F=— 5 THEN T= —5:G0T0 250 
280 IF F= —6 THEN T=-6：GOTO 250 
290 IF F=-7 THEN T= —7:GOTO 250 
300 IF F=-8 THEN T=-8：GOTO 250 
310 IF F=-9 THEN 30 
320 IF F= —10 THEN 390 
330 INPUT G ■ 

340 IF T= —5 THEN D=F+G;PRINT F*" + "|G;" = ";D 
350 IF T= —6 THEN D=F-G ： PR1NT F;" —= ": D 
360 IF T 二 一 7 THEN D^F * G:PR1NT F*" * ":0;"= "*D 
370 IF T= —8 THEN D=F/G；PRINT Fi"/"*Gi"s":D 
380 NEXT M 
390 END 
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巧用程巧 


说；: 


学生考试成绩的统计分祈管理程寐: 





用计算机统计管理学生的考试成绩，在国内己有 
一些，但一般都本着"完美无缺"尽量详细，从而使程序 
复杂化，运行结果又不能一目了然，多有偏颇掌捏操作 
不易，自然也就抑制了它的生命力。为了使程序易掌 
握、直观并充分注意到它的实用性，作者从实际出发设 
计 T 一套适用各层次(大、中、小学、职业高中等学校） 
学生成绩统计分析程序，进行反复研究，并经 86.87. 
88、89年，不同学校使用效果甚佳，颇有恃色。 W 下给 
出大、中、小学学生成绩统计分析管理程序和其输出格 
式为例 W 治读者。 

—、功能 

本程序适用于对各年级(或各班)学生的考试成绩 
的统计分析，考试科目在 1〜10 n ， 可 W 分别计算出每 
个考生的总分， W 班(或 W 年级)为单位的总平均、各科 
的优巧率、及格率、差分率，各单科平均，如语文、数学、 
外语话乐）、政治（品德）、物理(地理）、化学(常识)等。 

■ W 班(或 W 校、年级）为单位按各科总成绩从高到 
低进行排序，并能妥善处理并列名次，若在排序中多个 
学生总分相同时， W 语文分髙者排在前;若语文分又相 
同时 W 数学分髙者排在前;若语、数分也相同时， W 外 
语分离者排前……，这样并列的概率就小多 T 。 最后程 
序还给出各班相同科目 W 曲线形式形象直观进行横向 
比较。 

该程序使用 IBM PC 机和通用打字机，操作方便， 
通用性强。 

① 5 〜 600 为主程序，输入要加工的原始数据。 N - 
总人数， G - 班数， Q - 课程口数，其中 40 〜 70 句送入 
各班人数。 80 〜 130 依次送 入每个 考生的学号和 6 口 
(或 8 n ) 课程的成绩;如 151 语句后巧考生的学号，各 
科成绩数据。 

② 1000 〜 1449 力第一个子程序，主要完成连续统 
计各班的总平均、各科平均 、各巧 优秀率、及格率、差分 
率，并打印班号及有关巧据，一次处理完。 

③ 2000 〜 2250 为第二个子程序，主要完成并打巧 
毎人的学号和各科成绩，按每个人所得总分从高到低 
进行排序。其中是按小学生(语/数)的总分的窩低进行 


利学患巧支； 

詔鹽語聞觀虽記;間圃韻驛黯强 捕姑綿 蜗視齡> 

排序。 

2010-2140 执行排序任务， 2 1 4 5~22州执行打印 
排序结果。 

④2500〜2760为第呈个子程序，主要完成按学科 
将各巧同一科进行比较并打印出曲线 W 示区别，其中 
一个" * "号代表某一科的一个平均分，" * "越多所代 
表的平均分越髙。（星号 "* "的个巧+ 20=总数） 

二、操作使用 

1. 将学生的学号，各科成绩在 data 语句后顺次 

送入，数据精确到小数点 W 下2位，每一个学生的学号 
放在第一个数据位，后眼该生的各科 成绩。 而每一个 
DATA 语句后可写5~6个学生的数据。例如:151 da - 
TA 3001,31,78. 5,91. 5,39. 4,34,25. 4,3002,31. 3, 
71,92,44,35,25. 4,3003,31,78.5,89.5,40,37,23. 5, 
3004,30,76,90. 5,47,42,37. 9,3005,32. 7,66. 5,93, 
50. 9,%, 43. 7,3006,48.9,74. 5,84. 5,55,43. 9 

152 DATA . 

2、 若需按学生总分排序时，只要将巧程序中 
1140.2005.2170.2200 略加改动即可实现； 

①即；在 1140CM(I)=CHIN(I)+MATH(I) : A 
(I)=CM(I) 

改成 ：1140 CM ( I )= CHIN ( I )+ MATH ( I ) I A ( I )=0 
( I ) 

感在 2005 中，将"总分"和"语数"互易位即成 
感在 2170中用 0(" 代替 CM ( J ) 

® 在2200中 0( J ) 与 A ( I ) 对调位寬。. 

其余均不变。 

5 REM L - X -0 -CJ 
10 REM 主程序 

12 PRINT " * * # 学生成绩管理 * * * ": PRINT 
15 INPUT "年/月 ：" 》YM 
20 0=6 ：G = 5 
25 INPUT "总人数："; N 

30 DIM T ( N , Q )， Y ( N )， S ( N )， A ( N ), B ( N)，CHIN 
( N )， MATH ( N ) , ENGL ( N )， CM ( N )，0( N ) 

35 DIM D ( G ， Q ), H ( Q )， F ( Q )， R ( Q )， L ( Q )， E ( Q)，K 
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( Q ) 

40 FOR Ml=l TO G 
50 READH ( Ml ) 

60 NEXT Ml 
70 DATA 7,6,3,4,5 
80 FOR 1=1 TON 
90 READ Y ( I ) 

100 FOR J 二 1 TOQ . i 

110 READ T ( I , J ) 

120 NEXT J 
130 NEXT I 

151 DATA 3001,31 i 78. 5, 91. 5, 39. 4, 34, 25. 4, 
3002,31. 3,71,92,45,35,25. 4,3003,31,78.5, 
89. 5, 40,37,23. 5, 3004,30,76,90. 5, 47,42, 
37. 9,3005,32. 7,66. 5,93,50. 9, %, 43. 7 
500 Nl = l 

505 FOR Ml==l TOC 
510 K 1= N 1 + 1 
525 PRINT：PRINT 
530 GOSUB 1000 

540 PRINT " 第一部分完成" ， 

545 FOR K =1 TO 80 : PRINT ** % ^； ： NEXT : PRINT 

550 GOSUB 2000 

555 NEXT Ml 

560 PRINT " 第二部分完成" 

565 FOR K =1 TO 80： PRINT ** %: NEXT：PRINT 
570 GOSUB 2500 
580 PRINT " 全部完成" 

585 FOR K =1 TO 80 : PRINT"%", : NEXT : PRINT 
600 END 

1000 REM SUB PROGRAM -1 
1010 PRINT " NO .", Ml ," 班巧 
1020 FOR J = 1 TO Q 

1030 R ( J ) = 0： L ( J ) = 0： E ( J ) = 0： F ( J ) = 0 
1040 NEXT J 

10 友 0 P =0: C =0; M =0; SUM =0 

I 

1060 FOR I = K 1 —1 TO Nl —1 

1070 S ( I ) = 0： CM ( I ) = 0 

1080 FOR J =1 TO Q 

1090 IF JOl THEN 1110 

1100 CHIN ( I ) = T ( I ， J ) : C = C + CHIN ( I ) 

1110 IF J <>2 THEN 1125 

1120 MATH ( I )= T ( UJ ) : M = M 4- MATH ( I ) 

1125 IF JO 3 THEN 1130 
1128 ENGL ( I )= T ( I , J ) 

1130 S ( I )= S ( I )+ T ( I ， J ) : 0( I )= S ( I ) 


1140 0( I )= CHIN ( I )+ MATH ( I ) : A ( I )=0( I ) 

1150 IF T (1， J )> = 90 THEN 1180 
1160 IF T ( I , J )> = 60 THEN 1190 
1170 E < J )= E ( J ) + 1 : GOTO 1200 
1180 R ( J )= R ( J ) + 1 
•1190 L ( J ) = L ( J ) + 1 
1200 NEXT J 

1220 SUM = SUM +0( I ) : P = P + CM ( I ) 

1230 NEXT I 

1240 SUM = SUM / H ( M 1) ： C = C / H ( M 1) ! M 二 M/H 
( Ml ) 

1250 B ( M 1) 尸 P / H ( M 1) 

1260 PRINT "总平均 :"; SUM 
1270 PRINT "语、数平均:"; B ( M 1) 

1280 PRINT "语文平均 :"; C 
1290 PRINT "数学平均 :"; M 
1300 FOR K =1 TO 68: PRINT "%"; : NEXT：PRINT 
1305 PRINT "各科优秀率 w ; TAB (25);" 各科及格 
率"; TAB (49);" 各科差分率" 

1310 FOR J 二 1 TOQ 

1320 PRINT " R (灯; J ,")/ H ("; M 1,") = ", INT ( R ( J )/ 
H ( M 1) * 1000)/1000; TAB (25);" LC "; J ;")/ 
HC "; M 1;")="; INT ( UJ )/ H ( M 1) * 1000)/ 
1000( TAB (49);" E (": V )/ H ("* M 1,") 二 
INT ( E ( J )/ H ( M 1) * 1000)/1000 
1330 NEXT J ' 

1340 FOR K =1 TO 68 : PRINT"%"t : NEXT:PRINT 

1350 FOR I = K 1-1 TONl -1 

1360 FOR J =1 TO Q • 

1370 F ( J ) = F ( J )+ T ( I , J ) 

1380 NEXT J 
1390 NEXT I 
1395 PRINT " 各科平均:" 

1400 FOR J =1 TOQ 
1410 D ( M 1, J ) = F ( J )/ H ( M 1) 

1420 ON J GOTO 1421,1422,1424,1426,1428,1429 

1421 PRINT "语文平均 
J)：GOTO 1430 

1422 PRINT "数学平均"; " D ("; Ml ; J ;") = w ; D ( Ml ， 
J)：GOTO 1430 

1424 PRINT " 外语(音乐)平均 = 
D ( Ml , J)：GOTO 1430 

1426 PRINT "政治(品德)平均"; = 
D ( Ml ， J):GOTO 1430 

1428 PRINT "物理(地理)平巧"; = 
D ( Ml , J)：GOTO 1430 
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1429 PRINT " 化学(常识 ) 平均 ; = 
D(M1,J) 

1430 NEXT J 
1435 PRINT 
1440 RETURN 

2000 REM SUB PROGRAM-2 

2005 PRINT TAB (2);" 学号 "； TAB (10).;" 语文"； 
TAB ( 18) ; w 数学 "； TAB (26);" 外语 "； TAB 
( 別）； " 政治 ": TAB(42)|" 物理 ": TAB(50)!w 化 
学 "; TAB(58 )|" 总分 m;TBA(66);" 语数 "; TAB 
(74);" 名次 " 

2006 PRINT TAB(25);" ( 音乐 ） ",TAB(33 );" (品 
德） " ；了乂 8(");"( 地理） " ；了 46(48 );"(常 
识 )"； 

2010 FOR I = K1 — 1 TO Nl — 1 

2020 W = A(I) ； CC=CHIN(I) : MM=MATH(I) ： EE= 
ENGL(T).K=1 
2030 FOR J 二 1 牛 1 TO Nl —] 

2040 IF W>A(J) THEN 2100 
2050 IF W<>A(J) THEN 2090 
2060 IF CC>CHIN(J) THEN ^100 
2070 IF CCOCHINCJ) THEN 2090 
2080 IF EE>ENGL(J) THEN 2100 
2090 W = A(J).CC = CHIN(J).MM = MATH(J)：EE 
= ENGL(J) ： K=J 
2100 NEXT J 

2110 A(K)= ： A(I) ： A(I)=W 
2120 CHIN(K)=CHIN(I) ： CHIN(I)=CC 
2130 MATH (K) = MATH (I) ： MATH (I) = MM 
2135 ENGL(K) 二 ENGL(1):ENGL(I)=EE 
2140 NEXT I 

2145 Z=1 、 

2150 FOR I = K1-1 TO Nl —1 

2160 FOR J = K1 —1 TO Nl —1 

2170 IF A(I)<>CM(J) THEN 2210 

2180 IF CHIN(I)<>T(Ja) THEN 2210 

2190 IF MATH(I)<>T(J.2) THEN 2210 

2195 IF ENGL(I)<>T(J,3) THEN 2210 

2200 PRINT TAB(1) ； Y(J) ； TAB(9),T(J, 1);TAB 


(17) ； T(J.2) ； TAB(25) ； T(J,3) ； TAB(33)；T 
(J,4),TAB(41)(T(J,5) ； TAB(49) ； T(J,6), 
TAB(57) :0(J) ； TAB(65) , A(I) ,TAB(74) |Z 
2210 NEXT J 

2215 Z = Z+1:IF Z>H(M1) THEN Z=1 
2220 NEXT I 

2230 FOR K=1 TO 80:PRINT" % NEXT:PRINT 
2240 PRINT 
2250 RETURN 

2500 REM SUB PROG RAM-3 
2510 FOR J=1 TO Q 

2520 ON J GOTO 2530,2540,2550,2560,2570,2580 

2530 PRINT "语文 /"fYM:GOTO 2590 

2540 PRINT "数学 /"iYM:GOTO 2590 

2550 PRINT " 外语（音乐） /"iYM:GOTO 2590 

2560 PRINT w 政治（品德） /";YM;GOTO 2590 

2570 PRINT w 物理（地理） /";YM:GOTO 2590 

2580 PRINT "化学 ( 常识 ) /";YM 

2590 FOR Ml = l TO G 

2600 U = 1NT(D(M1,J)) 

2610 PRINT M1(TAB(4) ； U,TAB(8), 

2620 FOR C=1 TO U —20 
2630 PRINT" * 

2640 NEXT C 
2650 PRINT 
2660 NEXT Ml 
2665 PRINT 
2670 NEXT J 

2675 PRINT " 语、数平均 /";YM 
2680 FOR Ml = l TO G 
2690 H = 1NT(B(M1)) 

2700 PRINT M1 ； TAB(4)*H ； TAB(9), 

2710 FOR C=1 TO H-50 
2720 PRINT " * " 

2730 NEXT C 
2740 PRINT 
2750 NEXT Ml 
2755 PRINT 
2760 RETURN 




声 明：自 即日起本编辑部银行帳号改为 00896315— 814,其他均不变。 
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略论中小学计專化知识巧裳教学的特成与评巧 


I 武汉市江汉弦中小学计鼻机教学研究会 1 


中小学计算机知识课堂教学与其他学科的课堂教 
学相比较，既有共同之处，也有其自身的恃点。 

就其相同之处而言，均为课堂教学形式，都是 W 传 
授知识，培养能力为目的，都能结合本学科知识对学生 
进行思想品德教育，都贡串着巧证唯物主义思想，注重 
知识向能力的转化等等。 

但计巧机知识作为一口新兴的学科，它的课堂巧 
学又具有独特的地方。 

一、 从教学上看。计算机知识的课堂教学是针对计 
算机本身而言的。人们称之方电脑的计算机能憔得哪 
些命令，能进行哪些处理，不同的机型又荷耶些不同的 
要求，人们怎样应用送些命令，并且把这些命令组合起 
来，去解决具体问趣;教学辅助软件又是如何操作使用 
…… 。 所有速些，都必须通过计算机才能完成。因此， 
对计算机这一工具有极大的巧赖性，可 W 说是计算机 
巧学的鲜明持点。 

二、 计算机科学是一口应用科学。计算机的特点就 
是运行速度快，巧确度髙，逻辑判断能力强，存 fc 信息 
泣大。人们学习计算机，就是应用计算祝的特点解决实 
际问题。学生在学习计货机的过程中，既要动脑去分析 
问题，确定算法，设计程序，又要动手去上机调试，学会 
操作，进行维护等。这样，既培养 r 学生的学习兴趣，同 
时又训练了学生的动手操作能力。而旦上机操作的手 
指动作过程反过来又能促进脑的发育，因此，在学习计 
算机的全过程中充分体现 T 手脑并用的特点。 

兰、在计算机知识的教学过程中，贯串于始终的是 
如何将各种实际问题转化为数学模型，且最为突出的 
是符.法设计。所谓巧法，是指为解决给定间题而需要一 
步一步施行的有穷操作过程描述。这表明，算法既可 W 
用来描述人们解决给定问题的处理过程，也能用来描 
述计算机解决给定问题的操作过程;它是人们研巧的 
重点，也是中小学计算机课堂教学中的重点和难点。可 
W 说重难点突出、集中是计算计数学的又一恃点。 

综上所述，要搞好中小学计算机知识的课堂教学， 
不仅要注意一般的巧学规律，更重要的是要抓住本学 
科特点，因此，巧师在课堂教学中应在 W 下几个方面给 


予充分注惹； 

1、 思想性 

从大处上看，就计算机而言，它已成为现代社会生 
产力发展的主要产物与重要标志之一。它的普及、推广 
和应用程度，不但标志着一个国家的发达程度，而且影 
响着整个国家的现代化进程。因此，在介绍计算机发展 
史时，要着重介绍我国计算机科学的发展速度，和炎黄 
子孙对世界计算机发展的贡献。激发学生爱科学、学科 
学、用科学的积极性;培养学生热爱祖国，为祖国服务 
的责任感。 

2、 科学性 

从教学实践上看，讲解的内容要合乎科学原理，课 
堂用语有学科特点，语言表达通俗准确，语句命令的格 
式、功能、说明 W 及使用时的注意事项都应讲解清楚。 
注重软件对本学科的教学辅助作用。 

3、 逻辑性 

逻辑性强是计算机的特点之一，那么，在知识的讲 
授中，应把具体课文内容放在学科系统或知识结构中 
加 W 衡量，从整体来 T 解其共性和个性。可借鉴计算机 
程序设计的框图，将教学内容系统化。在整个教学过程 
的各阶段和各环节中，把训练学生思维、算法设计思想 
和操作实践放在主要地位;并在此基础上注意计算机 
知识教学与其它学科知识的相互渗透和联系。这样对 
培养和提高学生的逻辑思维能力将起到潜移默化的作 
用。 

4、 趣味性 

计算机对于好奇屯、很强的中小学生具有强烈的吸 
引力，任何一个初学计算机的学生，只要学会了几个命 
令，几条语句，就急于上机验证。这与其它学科相比，教 
学内容更为直观，尤其是教学手段的直接，对学生具有 
更大的刺激，从而把知识向能力的转化体现得更为具 
体。但随着程度的加巧，整节课都面对着枯燥的程序和 
数字，往往产生厌倦情绪。故在计算机巧学中，精讲多 
练，寓教于乐，尽量让学生通过上机操作去解决问题， 
提离兴趣 W 充分调动学生的学习积极性。 

5、 实践性 
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上机操作是计算机课壁教学的一个重要环节，是 
教学信息反馈一种基本形式。在教学过程中，教师应考 
虑学生的学习情绪和知识基础，根据学生要求上机时 
的那种急不可耐的也理特征，组织好操作实践教学。引 
导他們从所学的知识是否与计算机的特点相符，毎个 
命令，毎条语句计算机是否能识别的验证开始，逐步巧 
他们进行简单程序的.调试，进而学习编写小程序，逐渐 
培养和训练学生周密分析问题和解决问题的能力;通 
过小学、中学阶段的学习，能初步掌握编写程序的方 
法，在操作上卖达到较熟练的程度。 

从上述几点出发，对于计算机巧学的评估，我們认 
为应从 W 下方面考虑： 

(一) 、教学组织严谨，教学目的明确，教学活动围 
绕教学目的展开，为达到教学目的服务。 

(二） 、寓思想教育于教学之中，能自巧地结合巧材 
进行爱祖国、爱科学和巧证唯物主义的教育。 

(云）、巧材处理要因人而直，做到深浅得当，难点 
分散，重点突出，逐步深化。一般说来， -- 堂课突出一个 
重点，解决一个难点。 

(四） 、在课堂结构上，一般要强调讲练结合，手脑 
并用，但在比例上，则根据具体教学要求，或偏重于讲， 
或偏重于冻，而绝不能讲练脱节，单腿化进。 

(五） 、上机操作： 


对教师（1)、上机前准备充分，上机时目的明确。 
口）、能及时抓住带有共性的问题加 W 讲 
, 解，进行现场指导。 

口)、能排除一般性的计算机故障。 

对学生（1)、操作练习指法规范，击键准确。 

(2)、在规定时间内验证所学知识，完成 
上机任务。 

(六）、在教学中，能根据需要，使用和开发教学辅 
助软件，加强教学的直观性和趣味性。 

(屯）、巧师能随时根据教学信息，讲授好与其它学 
科相互渗透的知识， W 求达到相对最佳效果。 

(八） 、在知识的传授中，注重培养学生的编程意 
识，培养学生的逻辑思维能力。 

(九) 、课堂气巧活跃，师生双边活动进行适当，能 
及时掌握学生的反馈信息，调节课堂教学手段和进程， 
调动学习积极性，教学巧果良好。 

(十）、教态亲切、自然，语言表达准确、清楚，板书 
规范、简明、公正。 

由于历史的原因，目前，我国在计巧机程序设计普 
及教育中占主导地位的仍是非结构化程序设计。本文 
是在非结构程序设计教学的基础上做的一些探讨和论 
述。对于结构化程序设计的教学和评估，还有待今后的 
教学中进一步探索和总结。 
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• 软件使用 • 

COPY II PLUS6. 0 的使用 

I 武大阱中高一周颖 


4. MANUAL 助 T COPY , 此项设背同其它 
COPY II 中 BIT COPY 的参数。 

5. nibble editor ，这是一个很有用的磁盘编 
辑功能。进入此项后，按 BIT COPY 的提示设值后，即 
可使用其优良的编辑功能。其键盘命令如下： 

A —— 分析数据。 ？—— 跳到 HELP 屏帯。 


COPY II 这一软件已为广大苹果机和中华机用户 Q —读入下一个磁道 内容。 /——修改参数。 
所熟知。随着 PRODOS 的出现，推出 T 方便处理 PR 化 ESC ——取消上次操作，或回到 BIT COPY 菜单中。 
DOS 的格式的新型软件 —— COPYII PLUS 6. 0。 空格 重读此道。 


现就 6 . 0 与其它 COPY II 版本所不同之处作一点 
介绍。肩动 W 后，要求设置时间，其格式同美式格式，如 
果无需设置时间，可用 "ESC" 键进入主菜单。这个主菜 
单，与其它 COPY II 版本有几处不同，其中最明显的是 
少了 "SECTOR EorroR" 这一功能，此功能在 6 . 0 版中 
寄生于 BIT COPY 中了。 6 . 0 版的 BIT COPY 与其 
它版本相比増设 T 十多项功能。下面将逐一说明。 

1- auto copy ， 此巧能无须设置任何参数，即可 
巧贝。 


CTRL + B ——设見开始标记，便于 W 后査询。 

CTRL + E ——设畳结尾标记。 

B ——跳到 CTRL — B 定文处。 

E —— 跳到 CTRL — E 定叉处。 

T - 使光标上移兰十二个数据。 

V ——使光标下移兰十二个数据。或用 I 、 J 、 K 、 M 巧移 
动光标。 

■ 6.即为所熟知的 SECTOR ， 故不再讨论。 

7. HI — RES DISK , SCAN , 此功能同 LOCK - 


2. PARTIAL AUTO COPY (部分手动巧贝），此 SMITH 6. 0中同类功能。 

项要求设畳源盘和目标盘驱动器号，始道和终道。 8〜13为参数文件的编辑。 

3. MANUAL SECTOR COPY , 此项要求设置值 另外在 6 . 0主菜单中可 W 用 " CHANGE BOOT 

为源盘和目标盘驱动器号，増量及始道和终道。 PROGAM " 来启动第二号驱动器内的磁盘。 
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我结合小学语文课本（生字表）， 

编写一个拼巧练习程序。该程序具有 
两个功能：1、练习某一课生字;2.练习 
全部生字。当你选择练习全部生字时， 

计算机会宵诉你共有多少个生宇，你 
巧巧选择 多少。 这样就对己学课文或 
未学课文做到二者兼顾。.不管选择那 
一种功能，都由计算机随机处理， W 防 
止小学生死记硬背的现象。当你拼写 
发生错误时，计算机会告诉你错在哪 
里(如 I 齊巧、韵母、声调），同时也允许 
你一个生字拼写五次。如果再有错，计 
貨:机会告诉你正确答案。当你无论做 
出正确或错误答案时，都配有不同音 
乐，这样不会拼音的家长根据声音就 
能判断出正确与否。练习结束后，计算 
机会显示成绩，告诉你答对或答错多 
少个生字，拼错几次，得分为多少。 

使用此程序时，请注意 W 下几点： 

① 小学语文课本的生宇，本程序 
没有输完，只输入了第一课的10个生 
宇，因此，你只能对巧一课进行练习。 

其它课的生字，可仿照 4030 语句进行 
输入。 

② 810 〜 850 语句形式是指 1 〜 5 
课的选择、判断，用户可从 seo 语句开 
始仿照此形式，编写选择 6-39 课的 
程巧。 C ,、& 力生字数量，分别指出本 
课生字在全书生字表中，是从第 Cl 个 
到第 Cz 个。例如，第2课时，= ll . C , 

= 20,即指本课生字在全书总生字表 
中是从第 11 个到第 20 个。 4030 语句是 
生字的格式，用户一定要按照此顺序 
(汉字、声母、韵母、声调），不得有误。 

如果没有声母的音节一定要空一格， 

即汉宇、空格、韵母、声调。此处最容易发生错误。 

③ 在使用时，声调放在该巧节末尾，如"春"字，拼 
为 " chun ‘1"。 拼音 " U " 用" V "字母代替。 

④ 100 〜 110 语句和 2560 〜巧州语句用户可 W 不 
用，这是程序的序幕和结束巧乐。 

⑤ 2535语句是重选功能。对于小学 1-6 年级的全 
部生字，可根据各册生字的数量，修改程序有关部分， 
输入生字后存盘，巧后可用"重选"功能调用。 

10 PRINT CHIR $ (" ; "PR # 3" : PRINT ： HGR2 
20 VTAB 2;HTAB 8:PRINT" 中华学习机巧件 " 


25 PRINT TAB ( 8 );" - " 

30 VTAB 6:HTAB 8;PRINT " 小学语文 
第二册 " 

40 VTAB 9 : HTAB 9 ： INVERSE：PRINT 
" 拼音练习 ( 生字表 )": normal 
100 REN 用户自编音乐 
110 MUSIC 191,70 
300 HOME 

VTAB 2 ： HTAB 8 ： INVERSE ： 
PRINT" 拼音练习（生字表）"： 
NORMAL 

VTAB 5： HTAB ]0:PRINT"1 . 练习 
某课生字 " 

VTAB 7 ； HTAB 10: PRINT" 2 .练 

习全部生字" 

VTAB 9 ： HTAB 19: INPUT " 请选 
择 :"; K 

350 IF K<1 OR K>2 THEN 300 
360 ON K OOSUB 400,500 
370 GOTO 600 

HOME：VTAB 2：HTAB 10：PRINT 
" 生字 1—39 课 " 

VTAB 4：HTAB 7:PRINT"(16 、 2 ] 、 
35 课无生字 )" 

VTAB 8 ： HTAB 6: INPUT " 你巧要 
练习第几课生字 ?" ; A 
IF 1>A OR A>% OR A=16 OR 
A=21 OR A=35 THEN 400 
440 RETURN 
500 HOME 

510 VTAB 2: HTAB 9:PRINT " 总共有 
323 个生宇 " 

520 VTAB 6：HTAB 7 ； INPUT " 你森要 
综习多少个生字 ?" ;A1 
530 IF 1>A1 OR Al>323 THEN 500 
540 A=0：RETURN 
600 HOME 

610 PRINTTAB(10)i" 拼音综习（生字表 )" 

620 VTAB 3 ： HTAB 4 ： INVERSE ： PRINT " 注意 :": 
NORMAL 

630 PRINT：PRINT TAB(10),"1. 拼音 ( 小写字母 )" 

640 PRINT TABUO);^?. ii 拼音用 V 代替 " 

645 PRINT TAB(IO) ;"3. 声调 (1 — 4 数字) "： 

660 VTAB 9 ： HTAB 10: PRINT" 按任意键，练习元 
始 !"；： GETZ $ 



,310 


，安 i 嗦讀，嗦嗦 


驚 


X 产 . .... 乂 
V V* ' A 





V- V 




*400 




420 


- ^ jir ' v '-；- V ^ 
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800 IF A = 0 THEN Cl = 1 :C2 = Al :C4 = 323 

810 IF A=1 THEN C1 = 1 ： C2=10 

820 IF A =2 THEN C1 = 11 ： C2 = 20 

830 IF A = 3 THEN C1 = 21 ： C2 = 27 

840 IF A=4 THEN C1 = 28 ： C2 = 38 

850 IF A = 5 THEN Cl = 39tC2 = 48 

860 REN 用户添加 

1190 IF A=39 THEN C1 = 315*C2 = 323 
2000 C3 二 C2-C1 + 1 

2020 IF 1< = A AND A< = 39 THEN C4 = C3 
2022 DIM X(C3) 

2025 L=0:F=0:C = 0:S=0:N=0 
2030 FOR J= 1 TO C3 
2035 HOME 

2040 X(J) = INT(RND(1) *C4)+C1 
2050 IF J = 1 THEN 2110 
2060 FOR K=1 TOJ—1 
2070 IF X(J) = X(K) THEN 2040 
2080 FOR 1=1 TO X(J) 

2120 READ A $ ,B $，C $ ,D $ :P $ =B $ +C$ +D 

$ 

2130 NEXT I 

2150 VTAB IIjHTAB 13:PRINT" 拼 " 

2160 VTAB 11:HTAB 巧 : PRINT" 音 " 

2170 VTAB 11：HTAB 17:PRINT" 练 " 

2180 VTAB lltHTAB ISsPRlNT" 习 " 

2200 K=0:I=0:L=L+1 

2210 VTAB 3:HTAB 12：PRINT A$ ； 

2220 INPUT" "*K$ 

2230 IF K$ =P$ THEN VTAB 6:HTAB 10:PRINT 
"很好 ，你拼对了！ ": C=C+l:GOTO 3500 
2250 IFN«D$ (K$ ， 2,l)< ： >"h"THEN 1=1 
2260 IF MID$ (K$ = THEN 1 = 2 

2270 M= LEN(C$ ):K=K+1 

2280 IF LEFT $ (K $ ,I)<>B $ THEN VTAB 6 ! 
HTAB 10 : PRINT " 不对，声母错了！ "： GOTO 
3000 

2290 IF MID$ (K$ ,I-f-l,M)<>C$ THEN VTAB 
6 ： HTAB 10:PRINT" 不对，韵母错了 ！"： GOTO 
3000 

2300 IF RIGHT $ (K$ ,1)00$ THEN VTAB 6 : 
HTAB 10 : PRINT " 不对，声调错了！ "： GOTO 
3000 

2305 VTAB 6：HTAB 10:PRINT" 不对，字巧过多!"： 
GOTO 3000 


2310 N = N+1 

2320 IF K<5 THEN VTAB 8!HTAB 11 iPRlNT " 请你 
再拼一次 ": for 1=1 TO 2000：NEXT l：HOME 
: GOTO 2210 

2330 HOME：VTAB 3:HTAB 6：PRINT A$ 的正确 
拼法是： "; P$ 

2340 VTAB 8：HTAB 4 iPRINT" 按任意键，继续拼下 
一个生字 " ； iGETZ$ 

2360 RESTORE 
2%5 X = FRE(0) 

2370 NEXT J 

2400 VTAB 8：HTAB 4 :INVERSE:PRINT" 练习结束， 
按任意键看成绩 ": N0RMAL:GET7；$ 

2420 HOME 

2430 PRINT TAB(9)fM 答对 "; CiTAB(19)f" 个生字。 
2440 S-L—C 

2450 VTAB 3：PRINT TAB(9);" 答错 "; S;TAB( 19); 
" 个生字 " 

2460 VTAB 5：PRINT TAB(9 ) 拼错 "; NtTAB( 19); 
次 " 

2470 F=C/L* 100—N + 5*S 
2480 F=INT(F* 10' 0+0.5)/l0" 0 
2490 VTAB 7：PRINT TAB(9) 你得"; F,TAB( 19); 
h 分 " 

2510 VTAB 9*HTAB 8:1NPUT"1. 绳续做 2. 軍选 3. 
结束 " ;K$ 

2520 IF 一 r>K$ ORK$>"3"THEN 2420 
2530 IF K $ =" r THEN RUN 300 
2535 IF K $ = 一 2" THEN PRINT CHR $ (4); "RUN 
HELLO" 

2540 IF K $ = "3" THEN: HOME 
2550 VTAB 5:HTAB I4:PRINT 一再见 " 

2560 REM 用户自编音乐 
2570 MUSIC 128,70 
2700 END 

3300 PRINT CHR$ (7) ;CHR $ (7) ;CHR $ (7) ;CHR 
$ (7) ； CHR$ (7) ； CHR$ (7)tCHR$ (7)?CHR 
$ (7) ； CHR$ (7) ； CHR$ (7)：GOTO 2310 
3500 MUSIC 192,110:MUSIC 152.110 ： MUS1C 128, 
no ： MUSIC 152, n0：MUSlC 192, 160 ： GOTO 
2340 

4020 REM W 下由用户添加 

4030 DATA 春 , ch,un*l, 冰， b,ing ， l, 化 •h,*ua ， 4, 种， 
zh, ong, 3 ，发， f, a, 1, 芽 ,y, a, 2, 果 , g ， uo, 3 ，河， 
h,e,2, 野 ,y,e,3, 找 ,zh,ao,3 
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•辅 助巧学 与研究 • 


医用多变量分析辅助教学系统数据管理软件的特点 

滩坊医学惊巧景武王金才李直 


多变量分析是研究多个相依因素（变量）之间的 
关系、 W 及具有这些因表的样品（个体)之间的关系的 
统计方法，目前已成功地应用于医学科研和卫生事业 
管理。《医用多变虽分析辅助教学系统》（见《苹果园》 
1989年第6期)把该统计方法与计算机的推广应用溶 
为一体，使多变量分析的初学者不懂计算机知识也可 
用计巧机对具体问题进行多变量分析，并使所学知识 
进一步深刻化。因此，该系统是医学院校高年级学生、 
医务工作者和卫生事业巧理人员学习和应用多元分 
析方法的有力工具。多变壁分析结果正确性的前题是 
输入的原始数据必须准确 > 但系统的用户是面向不懂 
计巧机知识的多变堂分析初学巧，因此，误操作、数据 
的遗漏、错误输入是不可避免的。为下保证输入数据 
的准确、可帯，方便地应用数据文件，我们设计 T 功能 
齐全，使用灵活的数据管理软件。 

-、巧计思想 

软件的设计要充分考虑用户的现状，符合巧学的 
恃点和规律。我们注意 TW 下几点： 

1. 根据教学经验，分析、总结初学巧输入数据时 
易犯的错误类翌， W " 对症下药"。 

2. 教学多用显示器显示数据，科研多需打印机打 
出，要兼顾二者把众多的原始数据既显示清楚又打印 
整齐好读，需要设计不同的打印格式。 

3. 充分利用已建立的数据文件， W 减少输入数据 
的工作虽。 

4. 操作简单，使用寅活、方便、可靠。 

二、软件结构及功能、特点 

软件力模块式分厦结构，分为二级巧制，由"数据 
文件的建立与维护"控制模块实现"建立修改文件"与 
"合并、刪除文件"的功能转换与调用，其结构见附图。 



1、建立、修改文件程序 


该程序包括屯个功能模块:输入原始数据、检査 
原始数据、増加遗漏数据、删除部分数据、打印原始数 
据、建立数据文件和修改原始数据。 

对于原始数据即可由键盘输入，也可从软^数据 
文件中调用。检査原始数据是用显示器 W - 屏为单位 
显示，并保持屏蒂有良好的可读性;打印时则 W 80 列 
宽度连续打印出整齐、清晰的数据表，并可随意打印 
多份。上述各项只须打入菜单序号即可实现功能选 
取，反复调用。选定的功能结束后即自动转入菜单显 
示， W 供维续选用功能。因此，保证了初学者输入数据 
完整、正确，建立的数据文件可靠。 • 

2、合并、删除文件 

对于已建立的数据文件，除 T 利用上述程序进行 
修改、重新建立外，亦可进行合并与删除。该程序有呈 
个功能模块，即上下合并，左右合并和刪除文件。 

上下合并文件模块实现变量个数相等、单位都依 
次相同的多个文件的合并;左右合并文件模块实现观 
察单位个数相等、变量不相同的多个文件的合并;合 
并后的文件作为一个新文件存入软盘。该两项功能扩 
大了原有数据文件的使用范围，提商了使用效率;对 
下一步的数据处理也十分方便。 

该软件还设有防止误操作和查错功能，出错时能 
指导用户纠正错误、继续运行，不会出现中断。 

由上可见，该程序功能齐全，使用灵活方便，运行 
可靠，是计算机用于教学和医学统计的合适软件。 
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PIXIT 是 
美国著名的 
Baudville 公司 
出品的工具软 
件。该公司出 
版的 TAKE 1 
曾风靡世界， 
为广大 AP - 
PLE 机爱好者 
所熟悉，而 
TAKE 1 的一 
些功能，就是 
仿照 PIXIT 而 
做的。 

PIXIT 我 
们巧力困形编 
辑与图形表操 
作软件。它的 
操作简单易 
懂，使用方便， 
而且功能很 
强，能方便地 
编辑国形，建 
立造型，而且 
能从各个造型 
表中 进行巧 
取，组成新的 
逍型表。 

在驱动器 
内放入 PIXIT 
系统盘，开机起动 W 后，屏幕上出现封面和主菜单，并 
有一个反白光条提示我化。主菜单共有3个模块，可用 
户、回车选择。 

Picture Editor 西形编辑 
Create a Shape 建立造型 
Shape Table Editor 造型表编辑 
下面逐一介绍 一下： 

选择图形编辑 （Picture Editor ) 后，屏幕出现子莱 
单。 

① LOAD SHAPE TABLE 调入造型表。选择此功能 
后，屏幕下方列出磁盘内造型表名称，可 W 户、 
户、回车选择，即把所选造型表调入内存。 

② LOAD CHARACTER SET 调入英文字体。操作 
同①。 

⑨ CREATE PICTURE 淸除内存中的围形，并进 
入图形编辑状态。 


④ CATALOG DISK 列磁盘目录。 

⑤ CHANGE DISK DRIVE 1 改变驱动器号。按 
"回车"键后，驱动器号将由1变为2,再按又由2 
变为1。 

⑧ EDIT PICTURE IN MEMORY 图形编辑。这是 ’ 
本模块的主要部分，选择此功能后，即进入绘困 
状态，下面留有四行做文宇提示。 

在此功能下，各键作用如下： 

W 、 A 、 S 、 Z : 移动坐标，毎次十格。 

I 、 J 、 K 、 M : 移动坐标，每次一格。 

空格：显示造型。 

X :选择 DRAW 或 XDRAW 状态。 

V :选择全屏或半屏显示图形。 

。选择 颜爸。 

Y : 选择造型放大倍数。 

R : 选择造型旋转角度，在 SCALE =1 的情况下， 
只有0、16、32、48四个角度值的方向。 

B : 使造型左右翻转。 

P: 绘制当前逍型。（在选择此功能前，应先按空 
格键显示造型） 

L : 画线。 ， 

0; 画圃。要输入半径。 

T : 在图形上输入英文(需事先调入巧文字体， 
否则显示 "NO CHARACTER SET )。 

F : 接色。共有24种颜色供选择。， 

G : 使用操獻杆。 

注：在选择各功能后，如需确定，需按 " return " 
键。还可按 ESC 键退出，按"?"键观看说明。 

. ⑦ LOAD Hl-RES PICTURE 调入困形。操作同①。 
感 SAVE Hl-RES PICTURE 存入图形。 

⑨ PRINTER GRAPHICS DUMP 打印圈形。（如没 
有打印机，则显示 "NO PRINTER CARD IN 
SLOT 1) 

⑩ QUIT PICTURE EDITOR 退出图形编辑模块。 

第二个模块是建立造型 (Create a Shape ), 进入本 

模块后，屏幕出现子莱单。 

① CREATE NEW SHAPE 删除内存中的造型。 
并进入建立造型状态。 

感 COMPILE SHAPE TABLE 存入造型。屏幕上 
将显示造型和这个造型在內存中的首地址和长度，如 
键入文件名，即存入磁盘。 

感 REVIEW &.EDIT SHAPE 建立和修改造型。先 
选择每个点的大小，可为1-7,再选择屏幕显示方式 
(分带标记和不带标记两种)和造型起点位畳，然后就 
可用 W 下各键绘制造型。 

W 、 A 、 S 、 Z ; 只移动，不画点。 
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1、_1、1<;、\1:移动，画点。 

CTRL — B : 重新建立造型。 

CTRL — E : 跳到造型末尾。 

CTRL -- X : 重新进入 REVIEW EDIT SHAPE 。 

CTRL — P : 控制画与不画。 

CTRL - F : 结束造型，也可删除这个造型的 W 后 

部分。 

户、向前、后巧动。 

ESC : 定义造型，返回子菜单。 

④ CATALOG DISK 列磁盘目录。 

⑤ CHANGE DISK DRIVE 1改变驱动器号。 

⑨ SHAPE SOURCEROR 调入造型表，并用户、 

回车键截取其中某一个进行修改。 

⑦ QUIT 退出本模块。 

本软件的造.理表编巧 (Shape Table Editor ) 最力出 
色。进入本模块后，屏巧分左右两块，左侧是新的造型 
表，右侧是从磁盘中调入的造型衷。这时将有八个功能 
供您选择，它们分别是： 

① SAVE 存入新造型表。 

⑨ DELETE 删除新造型表中的某个造型。 

③ EDIT 察看新的造型表，也可用来插入一个造 
型。 

④ ADD 在新造型表中増加一个造型。 

⑤ SCRN 从旧入造型表中选择某个造型。 

⑧ LOAD 调入造型衷。 

⑦ DRIVE 1改变驱动器号。 

⑨ QUIT 退出本填块。 

使用时，首先要用 load 功能从磁盘上调入一个 
造型表，再用 SCRN 功能选择某个造型（用户、-)、^)， 
然后就可用 add 功能在新造型表中増化一个造型，用 
EDIT 、 ADD 插入一个造型，用 DELETE 刪除造型。还可 
再用 SCRN 功能选择或用 LOAD 功能再调入另外一 
个造型表进 行巧取 ，組成新的造逊表。 

本模块可 W 用来刪除某个造型表中的多余部分， 
合并造型表，也可从各个追巧表中分别截取，组成新的 
造型表。 

另外，使用者如有图形或造型表要在本软件中调 
用，需在文件名前加上前缀，在 DOS 状态下，可键入 
rename 文件名， pi . 文件名改变图形文件名；键入 
RENAME 文件名， ST . 文件名改变造型文件名。 • ， 

软件 PIXIT 就介绍到这里。通过使用；它一定会把 
您从巧锁的图形编辑与造型表制作中解脱出来，成为 
您的好巧手，使您的软件在图形处理方面锦上添花。 

注:读者化 S 用巧软件，请与《中华学习机》编辑部 
巧系。 


I .软件交流•- •、 I 

I .屏本’备图玉软钟 'I 

冬 句輯帶 V 跑的九； ' . 片 - I 靴令 

t , -大连管理干部学化 r 李雪梅 i 

V . j.y ,, 。 •*-■： •• 。 " y ■ I 

通过在中华学习机上大量的屏蒂绘图实践，深感 
工欲善其事必先利其器，故而研制了静态和动态绘图 
工具软件。下面对这个绘图软件做个简单介绍。. 

屏幕绘画工具软件是由=个模块组成的。第一个 
模块是主控和巧助程序，其文件名为 BZH ， 在进入绘 
图状态之前必须运行该程序，他可 W 提示你如何存盘 
进入静态绘图或动态绘图，并且帮助你了解如何使用 
键盘在屏蒂上绘出困形、如何存盘和生成造型表文件 
等等;第二个模块是静态绘图程序，其程序文件名为 
JINC ， 该程序能经使用键盘在屏蒂 （ HGR 2) 上做困之 
后，自动生成图形文件 (B 型文件 DRAW ), 存入磁盘; 
第=个模块是动态绘图程序，其文件名 DONG , ， 由该程 
序自动更新绘图程序文件 (B 型文件 DRAW 1) 和造型 
表文件 （ SHAPE 1、 SHAPE 2、 SHAPES 、 SHAPE 4、 
SHAPE 5) 。 

文件名 01 的程序是将由造型表文件实现的动画 
围形和静态图形文件纽合在一起形成了图画——神箭 
穿透少女必。 

-、静态绘图 

静态绘困在实际应用中也占有了很重要的地位。 
因此我們在这里提供一个用 BAISC 语言设计的静态 
绘图租序，该程序实际上是个全屏幕绘图。它可 W 根据 
主控和巧助程序提示你直接在屏蒂上怎样进行绘困。 
绘图时你可 W 将予先在透明纸上画好的图形用胶布贴 
在屏蒂上，然后使用键盘在对应位畳上打入光点。 

本程序的最大特点是程序自动存盘，而在毎次存 
盘时，在程序中自动的保留当前屏幕上光点 ( x ， y ) 座标 
值，并且图形可 W 自动存取、打印或放大打印。在图形 
很大，又比较复杂、需要几次上机修改才能完成的情况 
下，更加显示出它的优越性。每次需要修改或继续绘困 
时必须打入 BL 键，才能把没画完的图形及其最终光 
点调出。接着绘制下去，直到完成并且修改到满意为 
止。 

二、巧态绘图 

动态绘图是指在屏幕上绘制能够移动的影象。要 
在屏蒂上显示飞行的飞机或者旋转的雷达之类的动 
画 ，都要 先用屏幕绘图方式生成造型 表巧巧，造型表包 
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含了所要绘出围形的特性码，特性码对应着绘图向量， 
毎一个向量描述向上、下、左、右移动或者不移动，只要 
造型变成了一组向量后，它就可 W 被转换成特性码存 
入内存，这时通过 BAISC 命令，将其解码后绘出图形。 
电子游戏、动画显巧及各种字体、汉字和特巧字符等等 
的编制中巧是用造型表实现的。 

因为编制造型表是相当麻烦的，所 W 我们这里提 
供一个用 BAISC 语言设计的直接在屏幕上移动光标， 
按巧予先在巧明纸上画好的困形在屏巧的对应位置上 
打入光点，这样就把过去巧要很长时间才能完成的枯 
巧工作，用很短的时间正确无误地完成了。 

本程序的最大特点是在绘困时可连续多次上移光 
标，避免了人工编辑不能连续上移的情况。 • 

本程巧的最大恃点是程巧、困形自动存盘，生成的 
造型表自动存取，画好后的巧形自动显示在屏者上，并 
且能绘出多个造型表，造型表的文件名随着程序 
( Dong ) 中第9行的 N $而变化的。屏巧上显示出了画 
点的个巧，因为一个造型表的点巧不得超过500个，当 
个巧接近到498个时由咐 in 提示你停止画围。 W 上的点 
巧就自动转换成一个造型表，作为一个文件，由内存存 
到巧盘上。一个较大的动态困形，可由多个造型表积 
成。 

当屏幕出现： 

NUMBER OF SHAPE 。 ——9, A —— Z ) ： 

系统要你送入文件名（注:每次只能送入一个字符），你 
可 W 送1——9中任一个数宇或 A —— Z 中任一个字 
巧。例如，当你键入 "1" 时，你的绘困文件名是 
SHAPEli 当你键入 B 时，你的绘图文件名是 SHAPEB 
……依此类推，在造型前必须先确定好文件名， W 便围 
形面好后调用，输入文件名后，打入 return 键。 


屏蒂上出现： 

BL=BLOAD 

? 

如果在你的磯盘中有已画好的图形，并互当你健 
入 BL 两个字母时，系统去调入并显示画好图形的最 
后一个西形。否则直接打入 RETURN 键。显示: x，y 
这时让你送选定光标位酉 ( x ， y ) 的值。 

利用 I ， M ， J 和 L 键可使光标在屏幕内上、下、左、 
右任意移动，巧动的范围是 （1 〜279列，1〜159行）之 
间，当试图越界时，光点保持不动。屏卷上的计巧指示 
继续増加。 

当送完光标 ( x ， y ) 位置的值时，按动编巧起始键 
"1、\1、_1、1^"，此时，屏巧上的光点数不増加，必须置入 
一个困形数据 (1 或 2) 键后，激活移位键才能使光点数 
巧加。程序使畳数(1，2)键与移位键 ( I ， M ， J ， L ) 交替有 
效。在移动光标后，必须貴围形数据，才能继续移动光 
标，化此循序进行困形编辑，在巧要画点的地方屏1，不 
需要画点，而又必须经过的地方访2,直到把图形编辑 
完毕。当畳1时屏幕留下一实也点，当两 .2 时，屏幕上的 
点消失，如有交叉巧况，第一次经过交叉点时，要在交 
叉点左右连续 窗兰次 2,第二次经过交叉点时，连续屏1 
通过。 

为 T 方便逍翌表文件的调用，在分别画逍型表困 
形时，选择的始点 ( x ， y ) 的屏巧位置是一样的。 

下困是由动静结合、富有诗意的画面:青山、绿水、 
美人(静）；神箭、人面、马身天使（动 ）> 两棵青春的灵 
巧，在爱如柳荫 T 相会，神箭穿巧少女如。 

(注:读者 a 需本工具软件，请与《中华学习机 》 A 
志巧联 系。） 
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CEC —— I 机适用于家庭和中小学，其结构灵活， 
使用方便，是广大靑少年和计算机爱好者学习计算机 
技术的有力工具。但是，随着广泛的应用和使用时间的 
增长，其故巧维修问题愈来愈重要。针对这种巧况，笔 
者整理 T 几年来的维修记录和有关资料*写成本文，其 
目的是巧助用户在较短时间内掌插中华机的检修技 
术。本文分为两部分，第一部分简要介绍主机板各部分 
元件的配置及功能 > 第二部分例举了十八种常见故障 
的诊断 及检修方法。 

-、主化板 各巧分 元件配 a 及功能 

CEC — I 机主机板，主要由主控部分、巧字处理 
电路、 PAL 制形成电路、驱动器接口电路组成。各部分 
在印制板上的位豈如困一。现分别介绍各部分的功能。 


彩色 PAL 制形成电路 i 驱动器接口电路 


主控® 分 


汉字处理电路 


键盘接口 


田一 


1、主控部分 

这部分是中华机的如脏，主要包括 MPU 、 MMU 、 
101；、口/0^、110\1、1141^、显示部分,键盘接口。 J 

MPU ( U ,) 是中华机的中央处理器6502,它控制各 
部分的动作。其时钟为1兆赫，数据线8条，地址总线16 
条，寻址空间 64 K 字节。 MMU ( U ,) 为存肚器管理部件 
4006,主要巧制存吃器寻址和 64 K 动态 RAM 的刷新地 
址转换，同时还提供外围接口卡的控制信号，还和 IOU 
一起完成视频发生巧读取影象信号的操作。输入输出 
管理部件 lOU ( Uis )， 其主要功能是用来管理显示画 
面，如产生视频同步信号、完成画面显巧、图形方式选 


择等。还控制主机中的输入输出电路，如刚趴、录音知 
接口、键盘、游戏杆等。 PAL ( U ,7) 力逻巧定时阵列4008, 
它提供主机的肺有定时时序，如(1)。、(()1、陌玄、反§、 
LDPS 、7 M 、 Qa 、3. 5 M 等信号。 

ROM 为只读存肚器，主机共有6块 R ^ M 。 其中 Um 
une 或 2316) 作为健盘数码转换 ROM ,^1,(2732 或 
2333) 作为宇符、图形转换 RQM | U 7(27256) 固化着监 
控程序 、 CEC —— BASIC 及游戏程序 | U 35(27256) 固化 
着汉宇码表、汉字管 巧程序 。两片1兆位 ROM U 3„ U „ 
分别固化着汉字宇库左侧、右侧字形点阵。 RAM 方读 
写存胆器，由两片 64 KX 4 位的集成电路 ( Us 、 Ue )5( M 64 
或 "464 组成。 

显示部分由 IOU 、 MMU 控制从显示码 ROM ( Uis ) 
寻取显示点阵，并通过移位寄存器 Ui <(7 化 S 166) 形成 
串行点阵信号送到彩色 PAL 制形成电路去。键盘接口 
电路，主要由键盘矩阵、扫描式编码器 U 2 s ( KB 3600). 
键盘 ROM 呈部分组成。 

2 、 汉字处理电路 

汉字处理电路主要由两片一兆位 ROM 的 U33 、 Us , 
W 及存放着汉字处理程序的 ROM ( Uas )、 触发器 U:2 
( 74 LS 1 7 4)、 译码器 U 3,(74 LS 139) 组成。在存吃器管理 
部件 MMU 的管理下，这部分电路在微处理器控制下， 
完成汉字处理全过程，包括实现汉字输入码到内码的 
.转换，汉争字形点阵的査找等。 

3、 彩色 PAL 制形成电路 - 

彩色 pal 制电路由兰部分组成。一是彩色信-号分 

解电路把原 NTSC 制彩色信号分解出来，这部分主要 
由移位寄存器 U „(74 LS 164), D 触发器&,(7仏8175) 
組成。二是吸收回路把原 NTSC 制的 3. 58兆赫副载波 
频率滤掉，这部分主要由 ^74 LS 74( U29 ) 和电感 Ls 、 电 

容 Cm 组成。兰是色信号调制电路和视频信号合成电 
路，它将信号按 pal 制重新调制、组合，这部分电路主 
要由 TCA 650 调制器、 U 29> 形成的倒相开关电路、 4. 43兆 
赫副载波频率发生器(±要由晶振 Ya ) 组成、矩阵编码 
电路， W 及兰极管05、06、08、09构成。 

4、驱动器接口电路 
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CEC — I 机驱动器接口电路由呈部分组成。一是 
固化引导程序 R 0 M ( U ,。)。 二是控制逻辑，其作用是使 
能及选择驱动器，提供步进脉冲控制驱动器内步进电 
机，产生写请求信号，控制读写数据调制解调电路。这 
部分电路主要由可编程锁存器 U "(74 LS 259) 及触发器 
U „(7 仏 S 174)、 时基电路 U , s ( NE 555) 组成。 S 是读写转 
换电路，该电路将写磁盘的数据进行并串转换，调制 W 
后写入旌盘，读数据时，将从磁盘读出的信号解调，经 
串并转换后，读到内存。这部分由移位寄存器 Uw 、 
PROM 、 U„ 和六 D 触发器 UuW 及口电路 U „、 U „ 组成 

二、巧见巧巧诊断与检巧 

故摩1:屏蒂无任何显示，但电源指示灯亮。 

诊断与检修： 

1、 主时钟产生电路 i (主要由晶振 Y , 组成）是否工 
作，査 U 37 第12脚有无 14. 318兆赫的输出信号，没有输 
出则可能是晶振 Yi 没有起振或外围元件 Qi 、&、 Rs、Rs 
损坏。 

2、 PAL 逻辑定时阵列 Ui 7 没有工作可查其工作电 
源和使能信号。 

3、 随机存化器 Us 、 U 6 损坏或接触不良（没有插好 
或插座巧焊） 

4、 U , 存肛器管理部件、 Us 输入输出管理部件可能 
损坏。 

故障 2: CEC — I 不能复位。 

诊断与检修： 

1、 首先检查 CPU 6502 第40脚在开机时是否由苗电 
位变到低电位，然后又恢复到高电位的过程。 

2、 若无上述过程，则査 Ui 5 第15巧在开机时是否 
有信号输出（其过程同 CPU 第40脚），若没有，则可能 
是 U , 5损坏或没有工作;若有，则说明 Uis 第15脚到 CPU 
第40脚的线路有断裂。 

故度3:机器自检时，在 BASIC 状态下出错。 

诊断与检修： 

该故巧大多数因 basic 解巧桂序错误引起，因 
此，更换只读存肛器 U , 口 7256)。 

故障4;屏幕字符乱显。 

诊断与检修： 

该故障由 U „ 并串移位寄存器损坏引起。首先，检 
査 U ,< 第7脚有无14兆赫方波;其次，查第6脚和第15脚 
是否分别有7兆赫和1兆赫方波。 

故巧5:扉蒂字符显示正常，但翻滚不止。 

诊断与检修： 

该故障由输入输出控制部件 Uis 出现干扰引起， 
使稳定性变差。其排除办法是将 U , s 第16脚接地。 

故障6:屏幕上所出现的字符与健盘所按的不符。 

诊断与检修： 


1 、 检査键盘插座是否插好。 

2 、 键盘 ROMUm 是否损坏，插座是否松动或虚焊。 

3、 KB 3600 编码器 Uzs 是否正常工作，可检査工作 
电源。 

4、 U 2 s 到键盘的扁平线及键盘印制板有无短、断、 
感应现象。 

故障7:无彩色。 

诊断与 检修： 

1、 査 4. 43兆赫时钟产生电路（主要由晶振 Y : 组 
成)是否工作，可用示波器测 TCA 650 第]脚。 

2、 彩色调制器 TCA 650 有无+ 10伏工作电源，可 
检査稳压管 CR , 是否被击穿。 

3 、 吸收回路没有工作，可査 U 29、 R 5 S 、 Q <、 Ls 、 C 3 S 。 

4、 小开关状态(断开有彩色，接通无彩色）。 

故障8;彩色偏色。 

诊断与检修： 

该故 摩由色差信号微调电路引起。首先，可调节电 
位器 W , (调兰色）和 W2 ( 调红色）。然后，査运算放大 
器 U ,*( MC 1458) 是否坏，电阻 R <,、 R ,2 是否变值。 

故障9:彩色不稳定或翻转。 

诊断与检修！ 

1 、 査云极管 Qs 基极有无色同步脉冲信号 
CLRGTE (脉宽仙，周期6心) P 无此信号则可能是前级 
的输入输出管理部件 U , s 损坏引起;若有此信号则按 
下述步骤检査。 

2 、 调整可变电容 C <,( 改变 4. "兆 赫副载波的幅 
值），使彩色稳定。 

3、 査色码电感 Ls 是否变值，该电感若超过±5%， 
则会引起彩色^动，且达不到彩色要求。 

故度10:汉^状态下出现宇体相反或乱显。 

谗断与检修！ 

1 、 査 U33 ( 存放汉字左半部分）、 Us , (存放汉字右半 
部分)是否插反。 

2 、 U3 s ( 存放汉宇码表、汉字管理程序)是否正常工 
作。首先+ 5伏工作电店，看电容 Css 是否击穿。 

故障11:高分辨页有斑点不能消除。 

诊断与检修： 

该故睹主要出在 RAM 高分辨图形显巧缓冲区 
($ 2000- $ 5 FFF 。 首先，检査 RAM 插座是否松动或 
虚焊， RAM 是否插好。其次，看 Us 、 U 点否损坏。 

故障12:图象不同步，画面有斜线或上下翻动。 

诊断与检修！ 

1 、 调整监视器水平同步及垂直同步旋钮。 

2、 检查 U , 5第37巧有无输出图象同步信号 SYNC 。 
若无此信号则说明 U , 5有 问题; 若有则可能是 U , s 至视 
频合成电路的信号线有短断现象。 
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故障 13; CTRL — RESET 复位后，直接进入冷后 
动状态。 

诊断与检修： 

1、 检査 Ur 监控 ROM 是否插好，插座是否松动、接 
触不良。 

2、 译码器工作是否正常（该故睹常因此译码 
器第9脚无输出信号引起）。 

3、 査随机存 JC 器 Us ， U 6 是否坏。 

故巧14;刚趴不响，其它正常。 

诊断与检修 I 

1、 查信号稱合电容 Cai 和电阻 Rzs 是否坏。 

2、 达林顿复合管03,分压电阻 Rm 、 积分电容 Cn 
损坏或变值。 

3、 SPKR 使能信号有无，没有此信号则可能是 Uis 
坏。 

故障15;驱动器不能读写。 

诊断与检修： 

1、 驱动器本身有无故障。 

2、 固化引导程序的 ROM ( U „) 损坏。 

3、 控制逻辑 ( 74 LS 259) 和时基电路 U ,; 
( NE 555) 工作是否正常。主要査有无开启主电机信号 

•巧巧检測与维使 • 

APPLE 机软盘驱动器 

故障检查方法 

重庆建筑工巧学巧 周红 

我们知道，在检查主机及外设故障中都禹不开一 
些诊断程序。本文将讨论利用 APPLE 机中的监控巧序 
和控制軟直- 犯动器的一些特殊地化来诊巧驱动器坟巧 
vK 及巧头0道机械定位的方法。 • 

―、巧盘巧巧器步进电机控制电巧的检查 

APPLE 机软盘®巧器步进电机的控制巧姐动器 
型号不同而异，但步进电机的驱巧都是由 ULN 2003 思 
片控制的。当‘昧巧步进电机控制电路有故陣时，我们可 
利用主机监控程序的一些命令来诊巧步进电机的控制 
及驱动电路。步巧如下。 

1. 若手中没有被检查的驱动器巧巧困，刖我们应 
画出化巧器控制卡的引出线到姫动器中的连接线路 
困。有了这张图就化使我们在程序的控制下，測出各控 
制点的状态。 

2. 当开机进入固化 BASIC 扶态后，用 CALL —— 

1 151命令进入监控巧序，在监控化示符《下按表一读地 

址 C 08 A + S 0 或 C 08 B + S 0。 前一个地化速一号驱动器， 


及控制调制解调电路工作方式的信号。 

4 、读写数据电路 Um 、 U ,2 有间题。' 

故摩16:不能将内存的内容存入滋带。 

诊断与检修： 

1、 查录音机是否匹配(阻抗100欧）。 

2、 U , s ( IOU ) 第7脚有无 CASSO 信号(方波），电阻 
民11,民12是否变值。 

故障17:不能将磁带程序输入内存。 、 .1 

诊断与检修： 

1、录音机是否工作正常，要求输出信号峰值电皮 
不小于1伏，阻抗约为 12 kQ 。 

接口电路电容 Ci 5, 运放 Ui 8( MC 14 日 8 )是否坏。 

3、 译码器 U 22(74 LS 138) 坏。 

4、 数据选择器 U 2。 没 有输出 信号或无使能信号。 
故障18:游戏杆不能工作。 

诊断与检修； 

1、 接口电路电阻 R ,9 〜 Rzs 和电容 Ci 9 〜 Czl 是否变 
值、击穿。 

2、 延时电路不能正常工作，旁路电容 C 22 坏。 

3、 数据选择器 U 2。 是否坏。 


后者选二号。然后再读地址 C 089+ S 0 启动驱动器。 . t ; 

3. 化巧衣一顺序读地妇: C 080 + S 0 至 C 087+ S 0 地 
址，正常巧化应是步进电机带动媒头小车从低道向禹 
道一步一步进道。若歩进电机没有动作，那么在順序读 
C 080+ S 0 至 C 087+ S 0 的每个地址时，按上面第一步准 
各的线路，測出控帝]步进电机线路的各点状态。这样就 
可 V 乂确定故请所在点。 - f .：■ 


地址 

功 能 

C 080+ S 0 

步进电机0相巧电 

C 081+ S 0 

步进电机0相巧电 

C 082+ S 0 

步进电机1相巧电 

C 083 十 SO 

步进电机1相通电 

C 084+ S 0 ‘ 

步进电机2相巧电 

C 085+ S 0 

步进电机2相通电 

C 086+ S 0 

步进电机 3 相巧电 

C 087+ S 0 

步进电扣 3 相通电 

C 08 A + S 0 

选巧®动器1 

C 08 B + S 0 

选择驱动器2 

C 089+ S 0 

启动直流马达 

C 088+ S 0 

巧•止直流马达 

注；表中 S 为软盘控制卡所在槽号 


表一地址及功能表 

顺序读衣一中的地化是重要的。按地址从小到大 
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GND 


GND - 
RDY - 
q)l - 
iR ^- 
NC - 


NMI. 


SYNC - 
+ 5 V - 
Ao - 
Ai - 
- 

As - 

A 4 一 

As — 
Ae - 
A? - 
As - 
Ag - 

Ao - 
Al — 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 
11 
12 
]3 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 


6502 B 


40 

39 

38 

37 

36 

35 

34 

32 

31 

30 

29 

28 

27 

26 

25 

24 

23 

22 

21 


发现，軟金驅动巧直流马达巧速发生偏差情化較多，" 
致軟盘的互換性較差。读写电路的故陣和0道位五也姪 
常見到。但根巧上面所讲的方法，故陣化够被查出并加 
W 乂拱除。也有化少软的驱动器因步进电机相间短路或 
斬路问巧，这类故译就巧有媒步进马达了。 

上面讲的故陳皆断方法也可用于软盘控制卡的诊 
巧。 


参考文献:.蔡莲红、凌鸿、林鹏举著， 《 ap ¬ 
ple 微型计算机系统(下）》，清华大学出版社。 



'•巧件技术 • 


CEC — I 中华学习机 
主机介绍( I ) 

維坊计卑机公司 张文巧 

上期我们介绍了 CEC - I 中华学习机的主要功 
能和系统组成。从这一期我们开始介绍一些 CEC - I 
的硬件构成及工作原理 I 这一期我们首先介绍一下 
CPU 和几个专用的大规模集成电路。 

CEC — I 中华学习机 CPU 的型号为 6502 B ; 这是 
一个8位的 NMOS 微处理器。其引脚排列如下困： 


6502 B 外部引线可分为四类:地址线、数据线、控 
制线和电源;它有十六条地址线 An 〜 A , 5,这就可 W 直 
接访间 2"= 65536个有吃单元，数据总线有8位 D „~ 
化，驱动数据总线的缓冲器有兰态功能，数据总线是双 
向的。控制线分为输入控制信号线和输出控制信号线; 


读时，步进电机进道，相反则步进电机退道。 

二、写保护电»的检查 ； 

有时由于猫巧器写保护电路故陣，使巧软据不化 
写入谋金。这时我们可运行下面 BASIC 巧序，（设化巧 
器卡在6号巧）从显示器上巧餐写保护电路的好坏。 
10?= PEEK (49386) ' 

20 P=PEEK (49385) 

30 P=PEEK (49389) ^ 

40 P = PEEK (49390) 

50 PRINT P 
60 GOTO 30 
70 END 

在运行程序前，先巧入一张空白盘在®动器中，然 
后运巧 该巧序 。若屏幕基示扣5,则衣示有写保护，若显 
示0表示无写保护。化巧屏幕显示的化患，再全化动器 
中盘的写保护块口情兄，化知道电路是否有问巧。 

=、曲任的0道巧 fi 

APPLE 机软童驱巧器是靠机械巧位确定 0W 道。 
一些化动器在使用一段时间后，牡狂由于巧头小车机 
械撞击，使其0道化位发生变化，化动巧不化正确读写 
盘，这化需要调整0道位里。 

用猫巧直来巧整0這当，巧较方化。如果我们手中没 
有这一工其立而要巧整0道位里就困难7。为了胖决这 
个困々，笔者在大量的软盘化动巧巧修边程中采用了 
"机械定位对比调整"的々法化巧较好效果。其方法是： 
用一张废软金，莉软直巧入一个完好的堀巧器中，关上 
化巧器町,爷 W 头小车退到0道位五，然后莉媒头上的 
«怒位五刺在软直上，并切掉软立外园余部分。这张 
盘化成为我们确定0道的麥考盘。"后巧要调整的驱动 
狂0化位里化用这张盘做参考加 k 乂调整。巧整的准确性 
取决于參考盘的制作情化。调整.需要反复多次才化完 
成。 

四、 巧写电路的检查 

' 读电路的检全，肯先全巧头上是否加有电巧（是高 
电平还是低电千，根巧赔动巧的设计线路不同而不 
同）•若巧头上;—史有电巧刺检查控制巧头的部分电路。 
若 W 头有电巧，斯■用 PR#6 启动驱动器读立。同时检査 
MC 3470 忠片第10脚是否布脉冲，然后追全至化动器控 
制卡的引线16脚 RD DATA 瑞，化可 V 乂确定故请 位义。 

写电路由软盘控制卡10脚给出写巧求 WR REQ 信 
号，18脚给出写软巧 WR DATA 。 正常时这两条线通路 
上应为脉冲直至#头线路，化化确定故淨位五。写保护 
电路么属于写电路，所 W 查写电路时，要保化鸟保护电 
路的完好。 

五、 .结束巧 ’ ^ 

我们在大 * 的 APPLE 机软盘驱动器巧修过巧中 
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输入巧制倚号线包括 < pO 、 RDY 、 丽、硕、願和 so , 
输出控制信号线包括*1、姆、 R / W 和 SYNC .( pO 、 q ) l 、 
力反相的 1 MHZ 方波，它们分别是 CPU 的输入和输出 
时钟信号， R / W 线巧制数据总线传送数据的方向，哀昆 
复位信号使处理器内部的状态，进行初始化 。I 

6502 采用单一电源 + 5V 工作，其额^功耗约 
lOOmw 。 ■ 

6502 共有 13 种寻址方式， 56 条基本指令，加上其内 
部采用流水结构，因而具有较巧的处理能力。 

CEC - I 中华学习机主机大板上共有=个专用的 
集成电路，分别为4006、4007和4008。 

4006是 MMU 即存胆器管理部件，它的主要功能 
是巧理 CEC - I 中华学习机的存旺系统，其内部有许 
多软开关，根据软开关的状态设置及 CPU 的输出地 
址， MMU 可 W 确定 CPU 要访问哪一种存吃器空间，并 
送出相应的选择控制信号。 

MMU 可 W 控制主存胆器和辅存松器的切换，可 W 
选择不同的存肛体和不同的显示缓存页面。在访间 
RAM 时，可 W 将 CPU 送出的 16 位地址转换为行列地 
址分时输出，提供给 ram 。 

正是因为有 T MMU,CEC-I 中华学习机才得 W 
利用存吃体切换技术，管理主机板上的 64KRAM ， 
64KROM 及寻址 25 6 K 的汉字库。 4006 的引脚排列如 
困： 


GND — 
A0 — 

恥— 

Q3 — 
PRAS— 
RA0 — 
RA1 — 
RA2 — 
RA3 — 
RA4 —- 
RA5 — 
RA6 — 
RA7 — 
民 /W— 

iNFT— 
DMA — 
硕前一 
KBD — 
ROMEN2- 
ROMEN1- 
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V 40 


- 2 

39 


- 3 

38 


-4 

37 


- 5 

36 


- 6 

35 


- 7 

34 


-8 

33 


- 9 

32 


-10 

4006 31 


-11 

30 


-12 

29 


-13 

28 


-14 

27 


-15 

26 


-16 

25 


-17 

24 


-18 

23 


-19 

22 


-20 

21 



-A1 
_ A2 
-A3 
_ A4 
_ A5 
-A6 
A7 
A8 
A9 
A10 
All 
A12 
A13 
A14 
A15 
+ 5V 
CXXX 
RAMEN 
R/W245 
MD7 


路接管，因此 *1 期巧 我们又称为显示期间，在显示期 
间 IOU 产生读显示缓冲区 RAM 的行、列地址，并蒋读 
出的数据和送出的显示控制信号一起送到视频信号合 
成器中，产生文本或图形显示。 

, IQU 内部化有许多软巧关，通过送些软开关，它可 
W 控制显示方式之间的相互转换或产生供录音机和扬 
声器的输出信号，其引脚排如下困： 


GND- 
GR - 
SEGA— 
SEGB- 
Vc - 
80VID- 
CASS0- 
SPKR- 
MD7- 
AN0- 
AN1 — 
AN2- 


AN3- 

r/w~- 


RESET- 
N.C- 
RA0 — 
RA1 - 
RA2 — 
RA3 - 
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40 

H0 

2 

39 

SYNG 
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38 

WNDW 
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37 
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_RA10 
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35 
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34 

_ VID6 
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33 ： 

VTD? 
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32 

KSTRR 

10 

4007 31 

AKD 

11 

30 

COW 

12 

29 

A6 

13 

28 


14 

27 
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15 

26 

: - <p0 

16 

25 

PRAS 

17 

24 

RA7 

18 

23 

RA6 

19 

22 

RA5 

20 

21 

RA4 


4008是最后一片专用集成电路，这是一个可编程 
的逻辑阵列电路，型号为 PALI 紙8。在 CEC— I 中，我 
们用它作为时钟发生器，主机板所用的主要时钟信号 
都是由它产生的，这些信号包括如)、 cpl 、 VID 7 M 、 Q 3、 
巧忍、兩厢等等。 

它的引 W 排列如下图： 


玉 4M — ^ 

1 

20 

V dd 

7M - i 

2 

19 

—— PRAS 

3. 58M —一 

3 

18 

- N.C 

Ho - 

i 

17 

—— PCAS 

VID7 

5 

4008 16 

—— Qa 

SEGB 

6 

15 

- Cpo 

G 氏 — 

7 

i4 

- 审 ] 

RAMfclN - 

8 

13 

- VID7M 

80VID - 

9 

12 

- LDPS 

GND - 

10 

11 

- ENTMG 


4007是板上的另一片专用集成电路；又叫 IOU 良 P 
输入输出部件，它的主要功能是控制 CEC — I 中华華 
习机的显示方式。我们知道 CEC - I 的时钟信号 ( pO 、 
qpl 是反相的，当 训 =1 时我们称之为 训 期间; cpl = l 时 
我们称之为 如期 间。 cpO 期间为 CPU 工作时间;如期间 
CPU 的数据总线为兰态输出，此时数据总线由显示电 
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多台 APPLE 机之间互通信息一般需要通过中间 
媒介——巧带机或磁盘机转载，操作复杂，可靠性低。 
我在 APPLE 机上做了一个小实验，用一条同轴电线装 
上多个插头，可 W 把十几台 apple 机联在一起形成简 
易联机网。各机之间可根据需要随时交流信息，具有巧 
用低廉，操作简便、可靠性高等优点。一台滋盘机或打 
印机可为多台 apple 机服务。 

APPLE 机上有二个插口同磁带机打交道，分别对 
应于输入和输出通道。由于 apple 机输出信号电压25 
毫伏，输入信号电压1伏，因此，一般情况下 APPLE 机 
之间不能直接用此二个插口进行信息传递。分析 AP- 
PLE 机输出电路(见困一)知输出信号经 A 和甲沒•压后 
取自 私两端 的电压，只要 将私对 地断开，串入一只阻 
值为 5. 1-6. 8 K 的电阻，在该电阻两端并联一只微动 
开见图二），即可满足多台 apple 机之间直接交流 
信与。当 APPLE 机与磁带机打交道时，微动开关畳开 
位置恢复原来电路I当 apple 机之间交流信息时，微 
动开关留关位置。另外，在机房中拉一条同轴电线，根 
据主机位置在电线上接多个插头(一台 APPLE 机只需 
一只插头），微动开关装在主机背后合适位畳。如将 A 
机信号传给 B 机时，把插头插在 A 机输出插口，并将 
A 机微动开关置关位置， B 机插头插在输入插口（不需 
拨动 B 机微动开关，因此时 B 机用的是输入插口），分 
别在 A 机敲入 SAVE 指令， B 机敲入 LOAD 指令，然 
后两机均按 return 键即可。当各台 APPLE 机与磁 
盘机或打印机打交道时，可先通过 A 机转载信号，如 
将 C 机信号先传给 A 机，再由 A 机送到滋盘或打巧 
机，巧之亦然(见图 H )。 

目前，中学计算机房有十几台主机，但磁盘机和打 
巧机却很少，用 W 上介绍的方法可使一台磁盘机或打 
印机为十几台主机服务，提高 T 机器的使用效率。 

二点说明： 

1. 在实际使用中， 5. 1—6. 8 K 的电阻也可 W 不接， 
让兩直接与微动开关串接，运行过程中也未见明显差 
错。不过从电路分析结果知还是接上该电阻为好。 

2 . 査中华学习机输出输入插口技术数据知与 ap ¬ 
ple 机一样，所用电路结构也一样，可见 W 上介绍的改 


装方法也可移植到中华学习机上。 
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图一行车、电 a 樓示意图 


图二系统总体框图 
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内容提要本文从海军某厂电巧车间的电級过程入手，介绍了 APPLE 教机实现电巧过程 
控制的接口、患体柩图， W 乂及用软件代替硬件定时器的所巧"时间表"的编程方法。该方法是在 
本人前几年巧究成果的基础上息结的一种用于顺序定时控制的有效方法，具有定时巧确、易于 
修改、稳定可靠、不巧任何巧件开巧等巧点。本文还就自控系统中一些大的电流巧换器件（如接 
触器、电巧阀、巧电器等）动作瞬间干扰巧 咱的巧 除方法（延这法）巧了介绍，颇为巧颗。这对解 
决自控系统中令人头痛的干扰问題提供了一个新的途径。 
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―、问题的提出 

电巧是工件表面处理的主要手段之一。在电後过 
程中，工人们在有强烈刺激性和有毒气体的车间里进 
行着巧重的体力劳动，同时工件放在电 巧植中 的时间 
长短直接彫响工件的电《质量。当用人工定时时，往往 
会因各种原困使电锥时间得不到保证，使成品的合格 
率下降，因此不少电巧厂家强烈要求使电键过程控制 
实现自动化。我们给海军 X X 厂研制的"电巧过程微机 
控制系统"已运行数年，从运行情况表明，它不但减轻 
T 工人的劳动强度，提髙了产品质置，而且提高了工作 
巧益，是一项投资少、效益商的微机自动控制系统。 

二、系统巧介 

该厂电锥车间共有34 个电巧 槽位，按电锥工艺要 
求，毎个植中都加有规定的电锭溶液。工件电坡时，先 
后放入这些电锭植中，在每个植中工件的停留时间各 
不相同 ，一 般由几秒至30分钟不等。在本系统中，工件 
由 A 、 B 两个钩提升或放下， A 、 B 两钩架在行车上，行 
车的进退和钩的上下都由电动机驱动，其示意图如图 


如何使工件的控制过程自动化呢?首先必须解决 
微机的输入信号问题。 

为了给行车定位，在行车的导轨上与电《槽相对 
应的位置，固定了39个干黄管，在行车上固定 T 一个永 
久巧铁。当行车运行时，磁铁随行车行至干黄管旁时， 
则该干資管資片吸合，给出电信号(行车到位、行车特 
殊到位信号）。 

为了给 A 、 B 钩上、下到位提供定位信号，在与 a 、 
B 钩相应的行车框架上各设置两个行程开关，当钩上、 
下到位时分别接通相应触点，给化电信号(钩上到位， 
钩下到位信号)。 

外部的接口选用6522多功能接口板。该接口板 
上有2块通用接曰芯片6522和必备的插头座。该芯 
片是由两个8位的并行输入/输出通道、两个16位计 
时器和一个8位的移位寄存器有机组合的功能很强的 
接口芯片。完全能满足本系统对输入/输出接口的功能 
要求。 

行车和 A 、 B 钩电机的驱动采用兰相交流接她器。 
共有九个云相交流接触器分别提供有关电机的正、反 
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为了消除外部干扰信号，接口信号的输入巧输出 
巧加了光电巧离。系统总框困见图二。 

=、系统的主要功能 

1 - 能按^锥工艺要求巧制行车的正走和反走，当 
行车正走、 S 走趙界时，能自动停车并报餐。 

2 . 能目动控制 A 、 B 钩的升降，当升降到位时，自 
动控制电机停转。 

3. 能按照电巧工艺要求，控制工件在相应电锭槽 
中的停留时间，并能方便地进行修巧， W 适应多种工件 
的电後工艺要求。 

4. 能选择最佳流程，使产品产量最高。 

5. 能将行车和 电巧植 、几个主要电锥植中工件已 
电巧 时间， W 及当前程序运行的几个特征单元的内容 
显示在屏幕上，使操作员一目了然。 

6 . 每次工作结束，把"生产报表"按所需格式打印 
出来。 

t 具有自控和手控两种工作状态。 

四、系统的工作过程 

在整个电巧工艺流程中，"亮铜"、"亮镑"时间最 
长，要30分钟左右，而工件在其 它电巧 植中停留时间 
只有几秒钟至几分钟。针对这一情况，为了提窝生产效 
率，我们把工作过程分成5个流程，这5个流程的主要 
任务是： 

A 流程 S 

A 1) 完成第一批工件从"上挂"至"亮铜"前的所有 
电锥工序，最后把它放到"亮铜"巧中。 

A 2) 驱动行幸反走至起始位置。 

A 3) 自动进入 B 流程。 

B 流程：， 

B 1) 完成本批工件从"上挂"至"亮铜"前的所有工 
序。 

B 2) 等上批工件从"亮铜"后由 A 钩挂起，并用 B 
钩巧起本批工件放入"亮铜"巧中。 

B 3) 上批工件继续完成后面的工序，直至放到"亮 
镇"植中。 

4) 动作同 A 2。. 自动进入 C 流程。 

C 流程： 

C 1) 动作同 B 1。 

C 2) 动作同 B 2。 

C 3) 继续完成上批工件"亮镇"前的所有工序，等 
上上批工件"亮镇"时间到，把它提起，并把上批工件放 
入"亮镇"植中。 、 

C 4) 继续完成上上批工件的所有电壌工序，直至 
"下挂"。 

C 5) 动作同 A 2。 

C6 ) 巧上批工件 巧下的 "亮铜"时间是否小于 T 分 


钟 （ T 为从"上挂"至"亮铜"前所有工序的时间之和）， 
若是，进入 D 流程，否则回 C 流程。 

D 流程： 

D 1) 完成本批工件从"上挂"开始的电 巧工序 ，在 
这时毎完成一道工序，都要判断放在"亮铜"槽中工件 
的电巧时间是否到？若未到，继续执行下道工序，若到 
了，则把这批工件放入冷水植中，并记下该植号。 

D 2) 启动行车正走至"亮铜"植，把工件提起放到 
下面冷水槽中，然后行车继续行进到"亮镇"植，等上上 
批工件"亮链"时间到，把它提起，放到下面冷水槽中。 

D 3) 行车返回到被中断了的本批工件处。自动进 
入 E 流程。 

E 流程： 

E 1) 继续完成上批工件的"亮铜"前的所有工序， 
直到放入"亮铜"梢中。 

E 2) 行车行至下面的冷水植位置，把放在槽中的 
工件提起，继续完成下面的电锥工巧，直到把它放入 
"亮镇"植为止。 

E 3) 行车行至下面的冷水槽位置，把放在槽中的 
工件提起，维续完成所有的工巧，直至"下挂"。 

E 4) 驱动行车反走，并判断"亮铜"植中剰下的"亮 
铜"时间是否小于 T 分钟？若是，进入 D 流程，否则进 
入 C 流程。 

显巧， W 后的操作都是在 C 、 D 、 E 流程中进行 T 。 

五、软件设计 

本系统程序主要由自动控制程序、显示程序和打 
印程序巧成。为了提商实时响应能力，前两个程序都用 
汇编语言编制。 

-自动控制程序。主要完成电《过租的控制，它由 
初始化程序和中断服务程序组成。 

•显示程序。主要完成按规定的格式把行车和电 
销[植的工作情况，当前槽、"亮铜植"、"亮锦植"中工件 
的电後时间和一些特征单元的内容显巧在屏蒂上。 

- 打巧程序。在每次工作结束时，按下有关键后自 
动把**生产巧表"打印出来。^ 

由于采用模块化程序设计方法，给程序设计和调 
试带来了很大的方便。 

下面摘要介绍自动控制程序 

-) 初始化程巧 

由于选用6522通用接口芯片，它内部共有16个 
寄存器。使用它必须首先初始化，初始化程序的框图如 
围呈： 
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I 设直初行车位 I 
I 括無家 y 程京 1 
I 对 6522^^ 始化 1 
I 转后 A 勾 '" k 子语巧~ 


I 开中 I 


I 返回 I 

围兰擔 ft 聯關瞧任 - Sfi 作时间表格巧 

二)中断版务程巧 

本系统共设置5个中断源，它们和6522中断标志 
寄存巧 IFR 的关系化下： 

Ti : 时钟中断 CA ,: 钩上到位中断 

CBi : 行车到位中断 CA 2: 钩下到位中断 

CBz : 行车特殊到位中断 

中断服务程序由中断分支程序和5个中断处理程 
序组成，这些中断处理程序是： 

1. 时钟中断处理程序 

* 2. 行车到位中断处理程序 

3. 行车特殊到位中断处理程巧 

4. 钩上到位中断处理程序 

5. 钩下到位中断处理程序 

2 . 1 ) 时间巧 

"定时"在电塘自动控制系统中占有特殊地位，可 
W 说，电巧的控制过程主要是一个定时控制过程。行车 
运行、工件放在电巧植中，都要定时。由于电锥植有大 
小，行车从一个棺走到另一个植的时间则不相同，特别 
是工件在植中的停留时间各不相同，这给定时带来了 
一定的困难。在很多电巧巧制系统中 ，一 般采用延迟电 
路。这种方法除増加硬件开销、定时不甚准确和易出故 
睹而外，还有时间不易修改等缺睦。在本系统中采用 
"时间表"的方法，巧妙地巧决了这些问题。 

其设计思想是这样的： 

分析一下电锥的控制过程，主要是一个顺序定时 
控制过程，上一个动作按规定的时间完成了，才能干下 
一个动作。据此，我把行车和钩的动作时间按先后次序 
和一定的格式编成一个时间表，放在连续的存肛单元 
中，每个动作时间表巧由四个连续单元组成，它按照图 
四格式存放。当某动作一开始，涅序就把该动作已执行 
的时间和该动作时间表中所对应的时间进行比较，见 
困五。当时间和行车位完全相同时，则按巧相应时间表 
中的"特征"去执行对应的动作。这样做给系统带来的 
好处是非常明显的:它在没有花任何梗件开巧的情况 
下，获得精确的定时，而且易于修改。使得本系统只要 
输入新的时间表，就适应新工件的电锭工艺要求，非常 


0 XX 秒 
1 XX 分 
2 行车位 
3 特征 


简单方便。当然由于本系统的控制不完全是顺序控制 
的 '，这给找某一动作对应的时间表带来困难，但是对于 
我们这些有一定编程技巧的人来说，解决这问题并不 
十分困难，在本系统中这个任务主要是由几个"搬家" 
子程序来实现，限于篇幅就不再巧述 T 。 

2. 2) 中断分支程巧 

它的任务是在 CPU 响应中断后，判断中断源，转 
向该中断的中断处 a 程序。 

2. 3 )时钟中断处理程巧 
时钟中断处理程序框困如图五： 



2. 4) 行车到位中断处理裡巧 

因为行车到位后，各个流程处理不一样，因此要首 
先判断现在是在哪个流程，然后转到相应流程的处理 
子程序去，所 W 它分为:行车到位中断分支程序;行车 
A 、 B 、 C 流程中断处理子程序;行车 D 流程中断处理子. 
程序;行车 E 流程中断处理子程序。 

关于其余中断处理程序。其设计思想同2."，限 
于篇幅不再巧述。 •' 

六、"延迟法"治干扰 ' 

如何消除干扰信号的影响是自控系统必须巧决的 
难题。该问题不巧决好，影响系统的正常运行本系统 
在现场调试时就巧到这样的难题:只要驱动电'机运行 
的交流接脏器一动作，程序马上就乱 T 。 照理讲，我们 
已采取 T 好多防干扰的措施，且主机与外部信号连接 
都加了光电隔离，干扰信号是进不来的。可事实上不是 
这样，在与 apple 机连接的地线和信号线上，当接触 
器动作瞬间，用示波器可看到明显的干 （下转 46 巧） 
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{ •连 巧. .— , ' 

ir ; 帶背择麵窜顆範麵轟;品;顧詰扉擊 . S 谭谭皆掉 

\ Applesoft BASIC 人口 ( 续 ) 

拽'姑强 &吉 共:巧苗悼乂韦'‘ 

… 第兰讲^程序行和分支转移 • 


fqr - next | for - next 使运算重复一定的次数。重 
复执行同一组命令称为迭代，通俗地讲，迭代结柯又称 
为循环。一个简单的循环是： 

100 FOR 1 = 0 TO 2500： NEXT I 

它使电脑计数到2500。当然，电脑计数时，屏幕上 
是看不见的。因此，有时利用这种"空"循环作为一种延 
迟手段。 

使用 FOR - NEXT 能够很容易地构造复杂的循环。 
for 后面要有一数值变量及循环的范围。如要建立一 
个重复吉次的循环，格式是： 

100 FOR X =1 TO 3 
200 NEXT X 

每遇到一个 next X ， X 就依次被賦值1，2和3。 
每重复一次， X 的值増加1。如果希望 X 的増值用别的 
数，可増加 STEP 语句。例如； 

100 FOR X = 3 TO 1 STEP -1 :NEXT X 

这时， X 的増值是 一1， 每重复一次， X 的值减少 
1。假若这会引起混乱，可 W 不用它。 FOR - NEXT 实际 
使用比讲清它更容易。让我们来建立一个循环短程序， 
显示 X 每次増值后的值； 

10 FOR X =1 TO 3 
20 PRINT"THE VALUE OF X IS，’;X 
30 NEXT X 

迄行此程序时，屏幕将显示； 

THE VALUE OF X IS ： I 
THE VALUE OF X IS ： 2 
THE VALUE OF X IS ： 3 

NEXT 后面可 W 使用 FOR 语句中的变量名，也可 
W 省略，其运行结果完全一样。 

循环可 W 嵌套。 Applesoft 的 FOR - NEXT 循环嵌套 
最多为10层。使用嵌套循环时， NEXT 语句最好不要 
省略变童名，防止混淆。下面是一个简单的嵌套循环 
实例，共两层循环； 

10 FOR X =1 TO 3 

20 FOR Y =3 TO 1 STEP -1 

30 PRINT "THE VALUE OF X IS :"; X 

42 


40 PRINT "THE VALUE OF Y IS ； ’’;Y 
50 NEXT Y 
60 NEXT X 

请键入这段程序并运行它。 

注意，循环并不交叉，在 X 循环每执行一次増值， 
Y 都全部循环一遍。如果你还有些不清楚，请你自己编 
几段使用 FOR - NEXT 语句的程序，体会它的执行情 
况。 

ON - GOTO 巧 I 这两个命销主要作龍根据- 
ON-GQSUB 

定的变量值来决定程序的执行方向。我们不打算用过 
长的叙述文字来介绍它们，而用下面的简短程序来加 
W 说明，请你从下面的实例中体会它们的作用： 

10 INPUT "TYPE AN INTEGER FROM 1 TO 5 ";X 
$ : 

X = VAL ( X $) 

20 ON X GOTO 40, 50,60,70.80 
30 PRINT "WRONG VALUE , TRY AGAIN . ": GOTO 
10 

40 PRINT "YOU TYPED THE NUMBER 1 ";GOTO 90 
50 PRINT "YOU TYPED THE NUMBER 2 ";GOTO 90 
60 PRINT "YOU TYPED THE NUMBER 3”: GOTO 90 
70 PRINT "YOU TYPED THE NUMBER 4 ’’:GOTO 90 
80 PRINT "YOU TYPED THE NUMBER 5" 

90 END 

在 ON X GOTO 语句中共有五个行号。 X 的值是 
由第10行 INPUT 语句输入的，它决定程序执行转向 
哪个行号。假若你输入的值超出了 1-5 的范围，程序 
则执行 ON - GOTO 后面的第30行，即屏蒂显示你输入 
的数不对，请再输入。 

这两个命令多用在程序莱单上。这一点将在 W 后 
详述。 

还有一个条件转移命令 ONERR GOTO , 现在暂时 
不讲。 

调用内存地址 I 在操作过程中， CALL 命令非常类 






似 GOSUB 。 二 者主要区别是 CALL 命令执行由规定的 
地址开始的机器语言子程序。苹果机的 ROM 中含有 
一些予先编好的机器语言子程序，可 W 随时调用。例如 
CALL -936, 是清除屏幕字符、将光标返回屏幕左上角 
(也可 W 用 home 命令来做这件工作）。 

你也可 W 自己编写一段机器语言子程序，通过 
CALL 语句把它加进你的 Applesoft 程序中。实际上，机 
器语言子程序具有运算速度快、内存利用率高等优点， 
但它也有编程比较难的缺点。 
f¥ig 有时需要反复确定程序中的一定条件的状 

态。多次使用 IF-THEN 完成这件工作巧事，还有一个 
更简便的办法，就是使用标记变量，它的值容易改变。 
标记是一种可 W 在程序中巧复设置的变量。它能巧助 
你确定程序的流向，完成许多其它工作。 

从标记的特性来看，应当事先为它规定可 W 接受 
的值的范围，根据这些值决定行动的方向。例如，在一 
个显示打印子程序中，标记变量 SW 规定有兰个值，定 
义为： 

SW = 0( 仅屏巧显示） 

SW = 1( 仅打印机打印） 

SW = 2( 屏巧与打印机同时显示与打印） 

在程序中，根据 SW 设置的值可 W 完成不同的功 
能。如巧 SW = 0, 则调动屏蒂显示手段，如反向显示、 
图形功能、屏蒂闪烁等。如果 SW =1， 则调动打印机的 
全部功能。如果 SW = 2, 则是利用显示与打印的功 
能。 

这样，就不需要为每一个 SW 编写整套 PRINT 子 
程序，使用少贵 IF — THEN 语句，就能将输出转向适当 
的植号，完成予定的功能。 

标记是一种很有用的变量，为你的编程活动效劳。 
你可 W 使用一些有代表含义的字符串作为标记变畳 
名， W 帮助其他人了解标记的特性与含义。请你学好它 
的用法，它将巧助你节省许多编程时间。 

程序行与分支转 巧巧表 

I 表达式运算 I 

1 . 各个数(或变量)与运算符的组合称为表达式。 

2. 解决表达式列出的问题的过程巧为表达式运算。 

3. 算术运算符(亦巧代数运算符)有: + ( 加），一 ( 减），/ 
(除）， * (乘），〜（乘方)。 

4. 表达式中运算符的运算顺序是： 

第一优先级，乘方 

第二优先级 乘，除 
第王优先级 加，减 

5. 在同一优先级中，运算符执行顺序是先左后右。 

6. 在同一表达式中，用园括号括起来的项目先于其它 


运算执行。 

7.园括号可嵌套 W 进一步规定优先运算顺序。 Ap ^ 
plesoft 允许3日层嵌套。 

圆 

1. 組成程序的每一行开头都要有一个整数号数，称为 
行号，行号的范围在 0-63999 之间。 

2 . 不论程序行键入的先后顺序， Applesoft 按从小到大 
的行号顺序储存并执行程序。 

3. 编号的程序行可随时加入程序中。 

4. 程序行用 LIST 命令来显示： 

LIST 显示整个程序 
LlSTn 显示第 n 行程序 

LIST n , m 显示从 n 到 m 的所有程序行 

5. 编有行号的程序行可用 W 下几种方法从程序中删 
除： 

n 回车 删除单行 

DEL n 删除指定的行 

del n,m 删除从 n 到 m 的所有行 

NEW 删除内存中的全部程序 

6. 在行号之间予留一些空号，可 W 在 W 后插入新行。 

7. 编有行号的 REM 语句可帮助我们弄清程巧中某 
些程序行的功能。 

mg ' 

1. 子程序是一个程序中的一段短程序，由一行或几行 
組成，用来处理程序中恃定的（通常是重复性的）功 
能。 

2. GOSUBn 命令将程序的执行转向子程序， n 是子程 
序第一行行号。 

3. 子程序用 return 命令结束，此时程序的执行巧向 
RETURN 后的下一个语句。 

I 分支转移 I 

1. 分支转移是用来改变程序的正常执行顺序的。 

2. 无条件转移命令 （ GOTO , GOSUB ， RETURN , CALL ) 
立即将程序的执行转向指定的行号。 

3. 条件转移命令 （ IF - THEX , FOR - NEXT , ON - GOTO 及 
ON - GOSUB ) 只有当满足某竖条件时才执行程序转 
移。 

4. 条件转移命令与无条件转移命令可 W 在程序中组合 
使用。 

5. 条件转移命令使用关系运算符，它们是： 

= 等于 

<> 不等于 

> 大于 

>= 大于或等于 

< 小于 
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<= 小于或等于 

6. CALL 内存地址 它和 GOSUB —样，将程序的执 

行转向指定的内存地址。 

極 

1 •标记是一种变量，可 W 在程序中为一定目的反复设 
置。 

2. 标记应当有予定的可 W 接受的值范围，'根据这些值 
决定行动方向。 

现金出翅机畜商 LISTING 2 展示的程序是用来 

说明我们已讲述过的分支转移命令及其它一些命令 
的。该程巧巧仿一部小巧的现金出纳机。希望你把它 
»入电脑，试试它。看看你还能给它増加点功能吗？ 
LISTING 2, REGISTER 

10 DIM X(6)!TP=5：REM 5 % SALES TAX 
20 REM SALE TYPE SELECTION MODULE 
30 HOME, PRINT, PRINT TAB (14)»^TYPE OF SALE:": 
PRINT .PRINT 

40 PRINT "1) CASH": PRINT: PRINT "2) CHARGE": 
PRINT ： PRINT^S) REFUND":PRINT: PRINT "4) TO¬ 
TALS** PRINT ： PRINT **5) QUIT" 

50 PRINT, PRINT^CHOOSE ONE : ： GET A $ ； TY = VAL 

( A $) 

60 IF TY<1 OR TY>5 THEN PRINT CHR $:GOTO 30 
70 ON TY GOTO 90,90, 別 0,460,550 
80 ,REM CASH/CREDIT SALE ENTRY MODULE 
90 N=1：8 = 1 ： TS=0 

100 HOME! PRINT^PRESS RETURN AFTER EACH ITEM." 
no PRINT "ENTER RETURN ALONE FOR LAST ITEM. 
PRINT 

120 PRINT "ITEM 巧 " INPUT A$ :X(S ) 二 VAL(A 

$) 

130 IF X(S) =0 THEN GOTO 160 
140 N=N+1:S=S+1:IFS<6 GOTO 120 
150 REM TOTAL THIS SALE 
160 FORS =1 TON：TS =TS +X(S)：NEXTS 
170 TS =INT ((TS+. 005) * 100)/100 
180 PRINT,PRINT TAB(8)("TOTAL SALE：*»；TS 
190 TX=INT (((TS*TP/100)H-. 005) * 100)/100：PRINT 
: PRINT TAB(9), "SALES TAX:"*TX:TE = TS + TX: 
PRINT,PRINT "TOTAL AMOUNT DUE:",TE 
200 IF TY =2 THEN GOTO 260 - 

210 PRINT ： INPUTAMOUNT TENDERED:。, A $ ： TD = 
VAL(A$ ) 

220 PRINTjPRINT TAB(12); "CHANGE:", INT ((TO-TE 
+• 005)* 100)/100 ， 

230 NT =NT+N-1 ： GT=GT+TS ： TT=TT+TX 
240 PRINT：GOSUB 560 
250 GOTO 30 
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260 REM CHARGE SALES MODULE 
270 NT=NT+N-1 :CT = CT+TS:TT=TT+TX 
• 280 PRINT：GOSUB 560 
290 GOTO 30 

300 REM REFUND/CREDIT ROUTINE 
310 HOME：PRINT "PRESS RETURN AFTER EACH 
ITEM." 

320 PRINT "ENTER 0 FOR LAST ITEM. PRINT 
330 N=1:S=1:TS=0 

340 PRINT "ITEM 社 * SN*""* :INPUT A $ : X(S) = VAL(A 

$) 

350 IF X(S)<>0 THEN N = N+1 ： S=S+1：IF S<6 GOTO 
340 

360 FOR S =] TON:TS 二 TS+X(S):NEXTS 
370 TS=INT ((TS 十 . 005) * 100)/100 
380 PRINT：PRINT "TOTAL OF ITEMS:",TS 
390 TX = INT (((TS*TP/100H-. 005) * 100)/100.PRINT 
TAB (6h "SALES TAX:’^TX: PRINT "TOTAL CRED~ 
IT:’’iTS+TX 

400 PRWT;PRINT: PRINT "1) CASH REFUND": PRINT ： 
PRINT"2) CREDIT TO ACCT":PRINT:INPUT"SELECT 
ONE:’’;A$ : RF = VAL(A$ ) 

410 IF RF=1 THEN NT = NT-N+1 :GT = GT-TS:TT = TT- 
TX：GOTO 430 

420 CT==CT~TS ： TT=TT-TX 
430 PRINT：GOSUB 560 
440 GOTO 30 
450 REM PRINT TOTALS 

460 HOME ； VTAB(3)：PRINT TAB(14)i ： INVERSE：PRINT 
"SALES SUMMARY": NORMAL 
470 PRINT ： PR INT TAB (19)*" ITEMS : " i NT 
480 PRINT ： GT$ =STR $ (GT )： PRINT TAB( 14) , "CASH 
SALES: ",GT$ 

490 PRINT； Cr$ =STR$ (CT)：PRINT TAB 。 2) ("CREDIT 
SALES: ";CT$ 

500 PRINT ： X =GT + CT:X $ ^STR $ (X):PRINT TAB 
(16)tWSUBTOTAL: ， :X$ 

510 PRINT ： TT$ =STR $ (TT )： PRINT TAB(15) ; "SALKS 
TAX:"fTT$ 

520 PRINT：X =GT + CT + TT：X $ ==STR $ (X )： PRINT 
TAB 。。）； "TOTAL RECEIPTSX $ 

530 PRINT ： PRINT ： PRINT TAB (10)；^PRESS RETURN 
FOR MENU"!: INPUT Z$ 

540 GOTO 30 
550 HOME: END 

560 VTAB 23 : INPUT "PRESS RETURN TO CONTINUE 
CH$ : RETURN 
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9. BCF -8 系统微机 ( APPLE 兼容机） 

在电网实时监测中的应用 

河北保定计巧机厂 趋教 田学东 

10 . 王力学静呈错微机巧制总体设计方案与总结 

华北水电学院(诉韩市）王理远 张继玉 

11 . 在苹果机上设计数据采集与过程控制系统 

华北水电学院 王理远 张继玉 

12. 在微机上实现与 IEEE — 488总线的 
软件、硬件接口技术 

华北水电学院 张继玉 王理远 

13. 模彻控制在电炉炉温控制中的应用 

武汉钢铁学院电子学教研室 吴建国 

•14. 电锥过程微机控制系统 

诲军工程学院601巧研室（武汉）秦德盛 

15. Apple 1微机在阀口流量自动测试系统中的应用 


江宁省仪器仪表测试所 沈立明董朝赶等 

16. 流水线式电冰箱微机检测控制系统 

浙江丝弱工学院(杭州)何伟方 吴建军等 

17. 必电向量困微机分析系统的研制与应用 - 

中国人民解放军89医院(潍坊)巧建平张金巧 

18. 用苹果 I 微机实现的数据采集与控制系统 

中国科学技术大学(合肥）余安 
庞文宁 方淳 等 

19. 光栅信号微机细分和测量误差微饥修正的研究 

西北工业大学十系(西安）王雪虹王玉荣 

20. 用 APPLE 微化控制、采集和处理巧管实验台数据 

西安交通大学热工教研室 杨建会 

21. 一个微机网络管理信息系统的设 ii •与实现 

西北工业大学1102教研室(西安）吴先旺 

22. 计算机控制外语听力辅助教学系统 

西北工业大学巧中高技术开发公司 
涅正军 贾形刚 

23. 利用 GDC 进行图形显示巧制板的设计 

西北大学(西安）姬亚礼 
•24. W Apple 为上位机的工业锅炉集散巧制系统 

迁宁省电子技术研巧所(沈阳）宁安民 
•25. 船舶主机检测微机系统 

湖北省航运公巧科研所计算站 巧念根 

26. 微机在电度表自动巡回检测中也的应用 

河北省师韩水泥厂 间庆发 

27. 浆纱机液面微机自控系统 

武汉市第一梅纺巧厂计算机室 罗学恒 

28. HJ — 1型程控转速标准装豈的单板机拴制 

湖北省计量局声学组(武汉）姚秋平 

29. SRC - 散热器热工性能测试系统的控制与巧理 

沈阳工业大学计算机学院 郑军等 

30. 多功能测长控制仪 

河北省诉郁地区交通局供应处 郝志宮 

31. 微型机计算机辅助测量型万能工具显微镜 
西北工业大学1006教研室，王玉荣谢会崇等 

32. 铜镇电地充放电微机自动控制系统 

新乡市计算机技术服务公司 王金化 
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新乡市电池厂 王加朝 付青军 

33. 微机在灌装计数系统中的应用 

河南省信阳市八一路陆军学院 刘之定 

34. CL —16 智能直流磁测仪 

中国科学院物理研究所 周玉美 

‘35. 霍尔电压和电阻率测量 W 及温度 
和磁场控制系统 

中国科学院物理研究所马久燕曾石安 
36. 单色仪谱线强度记录、光栅拉制和样品微调机构 
中国科学院物理研究所 连仲巧 

’37. 脉冲染料激光及其倍频晶体同步 
输出的智能控制系统 

中国科学院物理所 郭伟立 邢波 

•38. 实现 APPLE 数据快获取的一般方法 

四川大学 胡窃兰 李新等 

39. 自动测试与智能仪器应用介绍 

中国测试援技术研究院 万光毅巧乃文 


53. 医用超声鉴别 

—活体组织衰减系数测定应用程序 

北京市肿瘤防治研究所 胡思超 李纪元 

何晶 顾丽华 

54. 苹果 I 微处理机在血小板测董中应用 

核工业部北京化工冶金研究所 徐静 

55. 区用于无线电寻呼通讯发码控制系统， 

- 可挂接40台 APPLE 汇接机的研制开发 

北京无线电通信局 凌知易 

56. APPLE — I 在"脑干听觉诱发电位 
测试仪"中的应用 

嫌坊计算机公司范建平杨怀珍刘彩平 

刘永华王伟 

注 : 带 * 者被 Apple 微机协会巧兰届年会评力优 
秀论文 


*40. APPLE 0520 微型机在检测与过程控制上的应用 
成都电子研巧所 何如智 

41. 微机控制的巡回检测和模拟显示系统 
在自来水厂管理中的应用 

贵阳市自动化研究所 徐本麟等 

42. 中华学习机一多通道智能测深仪 

长江航道局重庆工程局 杜晓平 

43. PC 机与单回路控制 (PLC) 的互联 
-种通用分布式过程控制系统的研制 

成都电子研究所 张梁怡 

44. 巧制和编程一体化的微机数控火焰切割机 

国营陵川机械厂 陈国聪 何金蠢 

•45. 水厂微机自动采集、监测和遥巧系统 

四川宜宾 899 厂 刘治安 胡进新 

•46. 构件蒸养计算机群捏系统 

上海市建筑施工技术研究所 赵哲身 

47. 120 回路午台灯光微机控制器 

上巧科技大学无线电系 潘锐 张金艺 

48. 视觉闪光困象诱发电位记录分析的 
apple 微机应用 

上海第二军医大学长征医院生理研究室郑观成 

49. 高精度仪表校验 APPLE 微机系统 

上海第二轻工业局职工大学电气巧研室邵福定 

50. 苹果机的多路计数卡 

上海市巧行区科学技术协会 秦国权 夏薪 

51. 智能电力负荷监控系统 

上海市巧行科学技术协会 秦国权夏蔚 

52. RX-l 型热电池电性能测试系统 

上诲大学商学院杨桂成崔彭志魏良钩 


(上巧41面 ) 扰信号，其持续时间约10〜 20 ms 。 这个困 
扰我们多时，采取了很多措施都没有彻底解决的问题， 
最后用"延迟法"巧决了。这种柔克刚"的方法，对解 
决自控系统中，电流转换器件动作瞬间产生的干扰信 
号对系统的影响，提供了一种新的途径。 

这种方法很简单，只要在每次后、停接触器（或电 
磁闽，…… ） 后，立刻转向一个州 ms (可根据不同器件 
増减)延时子程序，在这个延时子程序的开头和结尾分 
别设畳关中断和开中断指令。植图化图六。 



看到此，恐 
怕你一定感到， 
在此再没有比这 
更简单的抗干扰 
措施了，效果如 
何呢？只知道它 
使我们不能动弹 
的系统运转正常 
了。读者不妨在 
您的系统中也试 
试，也许会有和 

我们一样的"踏破铁鞋无觅处，得来全不费功夫"之感！ 
参考文巧： 

《6502 微处理机及黃应巧》荣树熙张开敬编 
北京师范大学出版社。 

注:本文在 Apple 微机协会王届年会上被评为优 
秀论文。 


图六 
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— 、 CEC --1 个人办 公系统 

CEC -1 个人办公系统是专为中华学习机 CEC-I 
开发的小型个人专用系统，具有通讯录、信函办公等多 
种功能，可同时进行汉字、西文等的处理，并具有多种 
打印功能.适用于一般事务处理。 

启动该系统，可在开机时键入 " PR 好6"，或将盘片 
插入驱动器后直接打开主机电源。 

系统启动后，如果是第一次使用，首先询问个人使 
用密码。该密码由用户编制，但不得含有汉字。输入后 
本系统则建立个人使用密码。如果密码已建立或建立 
完毕，此时本系统则向用户提间该密码，用户须输入原 
建立的密码(密码此时不在屏幕上显示）。若密码输入 
有误，则本系统不提供有关记录的服务， W 保护原用户 
的记录不被破坏。蜜码提问完毕后，用户应在系统提示 
下键入日期(年、月、日），格式必须力年份，逗号，月份， 
逗号，日期。该日期化与备忘录日期相同，则本系统显 
示备忘暴。 

W 上全部结束后，屏帯上显示照务项目。此时键入 
服务项目序号，本系统提供相应的服务。 

本系统提供如下五项服务： 

一、 个人通讯录。本通讯录可进行查询、增加、删 
除、改动、重建等多项操作。査询时，输入起始巧号，终 
止序号。然后输入有关信息。其中各项，如与记录中某 
记录对应项相同，或包含于对应项中，则将该记录显示 
在屏幕上•若某项输人时跳过，则此巧认为与所有记录 
的该项相同。若全部缺省，则输出从起始序号到终止序 
号的所有记录。各巧作均有中文提示，其中 "( Y / N )" 意 
力输入字母 " Y " 或巧 " N "。 

二、 记举巧。本记单巧写入时，由于内存限制，每段 
限输入四行，可输入五段。当记录超过四十九个时，本 
系统会提示用户打印所有记录，然后将己有记录删除， 
重新记录。 W 保证源盘有足够空间存吃通讯录。 

呈、备忘录。该备忘录限写十条，每条四行。查看 
备忘录时具有响铃输出功能。 

四、信函办公。该服务提供写信、打字、打名片、打 
印信封四种操作。写信时，限写九十九行。每写四行请 
敲一次回车键。换行键入 " CTRL - G "， 再敲回车。写完 
信的内容后键入 " CTRL - E "， 再敲回车键，系统自动将 


信函行显示。此时若修改，则键入空巧，光标自动移至 
行首，可用"^"**^"及编辑键修改。若不修改或修改完 
毕，请®回车键。信的内容全部显示完毕后，系统自动 
提示用户输入署名，信末问侯。本系统自动将日期显示 
在信末。此时打开打印机，按任意键，则该信打印在打 
巧机上。 

五、长途自动电话开通城市及区号。首先显示省 
区，或不看该省，则敲入字巧 " N "， 系统自动跳过该省。 

W 上各服务中未介绍的功能则均有中文提示。 

各"菜单"中均有"退出"一项，是退回到上一个菜 
单。若是主菜单，则是退出本系统。 

注：本系统不支持 " CTRL - RESET " .及 " QUIT "、 
** CTRL - C ”。 

二、"家庭档案"软件 

运行"家庭档案"软件后，屏蒂上方出现六个图梓 
不同的方框，它们分别代表顺序査阐挡案、输入档案、 
查询档案、修改档案、删除培案和结束。第一个方框上 
还套着一个大方框，它是用来选择的，可 W 用左右箭头 
键移动大方框，按回车键执行某项功能.， 

当选择输入档案时，首先敲入准备输入该档案的 
人数，然后按下回车键开始输巧案，如果不按回车键而 
按 ESC 键则会返回主菜单。挡案内容有姓名、性别、籍 
贯、家庭住工作单位、电话号码、个人简历、备注八 
项，如果某■^项不需要输入可直接按回车键，当全部输 
入完后按 ESC 返回主菜单。 

在顺序查阅档案一项中，可 W 按或 ESC 键， 
按1可 W 査 I 巧巧案中所有人的姓名及对应号码，按2 
则将所有内夸按顺序显示出来，无论1或2,正査巧时 
按下 ESC 可返回主菜单。 

査阅档案时，首先在屏幕上显示出姓名、性别等， 
然后用上下箭头键移动光标，按空格键出现问号后输 
入这一项的内容，便可查出其他项的内容，例如，在性 
别一项输入男，便可将所有男同志查出来。化果不想继 
续查询，按 ESC 返回。 

修改档案时，先按查询的方法将需要修改的档案 
调出，然后用上下箭头键将光标移到要修改的地方，按 
空格键后将这一项内容重新输入，如果还要修改按上 
面的方法再进行一遍，否则按 ESC 返回。 

删除档案只需输入要删除的人名或号码即可，号 
码既可输入1个也可 W a — b 的形式输入，例如输入3 
便将3号挡案删除，而输入 3-6 可増加到6号，（包括 
3、6号)的档案全删除。结束一项可退回 BASIC 状态。 

=、《 STWZ 》 软件 

机型：中华学习机 

测定对象; 3〜18岁的青少年儿童 
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该软件适用于 CEC — I 、 Apple 及其兼容机。 

各巧性化： 

1. 显示！多方式、快速。最快汉字 210 个 / 秒， 
ASC570 个 / 秒，居么软汉字之肯，比一般軟汉字快毛倍 

V 乂上。 

2. 打印：一百余种字体，是小 3X3mm ， 最大 42X 
42mm ， 可选择实线、虚钱、重打、振巧打印、字间距等多 
种麥化。 

巧系化打印 # 法为巧屏打印，这有很多化点。其中 
叛转我们就可 V 乂在屏幕上显示出叛巧的字符，打印出 
便可。 

系化化供了四条用于设五字符显示巧式的命令， 
分别是 LITA.An 设五 " 与 " 亞示 ， LI TO An 设里 " 或"显 
示， LITE, An 巧五 " 异或 " 显示 ， LI TW ， An 设里写（即 
正常）显示，这四条命令麥蚊 n 的含志是： n 可表示为 
二进制 DtDuDsDiDs&DiD 。， 其 — 中 0 。 =1 衣示该命令对 
ASC 码设里， Di=l 表示巧命令对汉字设里， 0<0 江 >2 为 
ASC 码或没字振巧 t ，为 DJDsDz X 90° ，口卫瓜：未用。 
其中我巧也可用 POKE3784,A+B 实化， A=128 汉字 
黄巧， A=64 ASC 码旋转， A=192 汉字 ASC 码都成 
巧， B 为叛巧 * ，即叛巧 BX90% — 般 B 取 0—3 。 

3. 输入、拼音、区位、快速查许。 

■1 . 硬件要求 ： 48KRAM 、一 合化动《便可。 


《中华学习超级扩巧系统 V2.ll 》 

1 . 巧介 

CEC— I SC 2. 11 是在 2. 1 化的基础上编制出来 
的，可 " 使用五笔、衣形、仓巧、大么、化码、速成、音首 
等十一种编码格入汉字，还可 kX 护充其它编码，护充的 
構入方法可与原机的拼音、区位输入法同时使用。 

功化有： .1 

A 护展了 一些 basic 功化，如 GOTO ， GOSUB 变 
量行号， BASIC 巧序中直接化用化控命令等。 

A 丰憲的困象处巧及字屏显示，如字幕上翻、左 
辕、 256 种翻巧、设定窗口操作、字符的放大、定位么示 
等。 

A 可实现 LOGO 绘困功化，如左转右转、前进、怎 
退等。 

A 音乐功化，可直接骑巧巧编到程序里 《奏， 有 
高、中、低互个音程，普巧与巧音两种音色辛。 

A 多种汉字输入，可快速的输入汉字。 

ASUPER DOS 1. 6, DOS 为 SUPER DOS 1. 6 支 
持，有巧用 BASIC 子程序巧读（最多可 2 3 层嵌套）>直 
接键入文件名执行等巧能。 

A 其它功化，如文件巧接、編冉 ■basic 用 FIND 命 
令、直接控制打印机辛。 
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一. 程序的后动 

盘上提供 T 两个文件，主要区别是打印输出的内 
容不同，随您选择使用。 

<1〉. 在中文状态下键入: RUNSTWZ \ (输出内 
容少） 

<2> .在中文状态下键入: RUNSTWZXX (输出 
内容多） 

二. 操作说明 

该软件采用人一机对话方式，计算机根据被测者 
年龄依次显示6或9道测试题，让被测者回答，操作者 
把被測者的回答结果告诉计算机，具体输入方法如下； 
正确或基本正确 I 输入 Y 
部分正确:输入 P i 
错误:输入 N ^ 

3〜11岁各年龄组各有一组测试题，12、13岁为一 


组，14、15岁为一组，16、17、18岁力一组，假如5岁的 
孩子做对 T 5岁组的全部题目（或只有一题为部分正 
确），则继续做6岁组的测试题，若5岁组的测试题全 
做错了，则要继续做4岁组的测试题， W 便更准确地测 
出智商的高低。 

兰.输出内容及格式说明 

输出内容中増加了智商与智力状况(聪明程度)对 
照表，并给出我国各档次人数的统计比例，根据智商和 
对照表即可知道被测者的聪明程度，这有利于家长更 
好地了巧自己孩子的智力是属于哪一个档次的。 

本程序没有加密，其目的是有利于用户根据自己 
的需要修改打印格式(因不同的打印机字体选择及大 
小有所不同），控制字体打印的语句是： 2 080语句、 
2900语句,2060〜2900为结果输出程序段。 

注 : 读者化上软件，请与本编巧部联系 
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A 系统汉字达示的部分巧读采用了 L 1 T 1. 0汉字 
高速显示的部分弈法，从而使义字显示速度在原 
CEC — I 上 提高了 67. 8%。 

A " 中华学习机护展系统 "自从 88年8月 1. 0化推出 
乂来，经过儿次更新，目-前巧化已比较完善，达到 7 预 
期的目的，该系统除打印部分因原机功能較强 （16 种字 
体）没有作直接性的增巧外，其它部分都不同程度的作 
7 增巧其中有些功能是其它软件没有出现过的，在该 
.糸化支持下，使 CEC _ I 作7升级，灵活丰富的功化满 
使用户感到方便、轻快。 

2. 使用 

① 汉字輪、 

A 汉字輸入方法的护化，是为了方便用户快速的 
进行汉字輪入，为此本系化护展的汉字輪入方法力求 
方巧、快速、实用，本着这个巧則，巧■护展的编码，码长 
一般不超过四巧，是一些常用的编巧，扣一些化旁的编 
码，如有的重码车很低，有的巧单毎学等。 

现诉目前护屯的各种汉字輪入方法巧介如下： 

A 重码率低的（接近于零）； 

仓额：本系化仓巧輪入法最多取四码，这样重码 
半几乎不变，输入速度还会有所巧高。 

表形：码元 l -5， A — Z 共兰十一个，是一种比較好 
的编码，最长四码。 

大么：码元 A - Z 共二十々个，最长四码。 

国标：码元 0 — 9, A - F 共十六个，一字四码。 

电报；码元 0-9 共十个一字四码。 

形码；码元 0 — 9, A - Z , —字四巧。 

化码：码元四十多个，一字王码。 

巧仓：依次取字的首、次、見王码，；■码一字 

还有五笔字形化入方法。 

A 毎学的： 

音首；两码一字，第一巧为巧字的拼音第一个字 
母，第二码为巧字的仓巧首巧。 

々尾：两码一字，第一巧为巧字的拼音第一个字 
母，第二码为巧字的仓巧見码。 

速成：两码一字，分别为巧字仓巧码的首尾码 

编码化用很 巧单， 诉紀巧盘放入驱动器，键人编码 
名称（巧编码的两个首字々，如仓巧是 仁1)加* 号回车 
巧可， vX 后使用健一下 F / I 错巧可。 

② 其它功能的使用 i 奇参照 《 CRC-I SC 2. I 说 巧》。 

二、应用软件 

《 UT 字幕系化祈化》，巧軟件是在 LIT ], 1汉字系 
统上开发的应用软件，具有巧大的功化，适用于中、小 
电視台进行字幕制作时使用。 


{( 中文报紙排化打印系统》 ，巧 软件可使你的汁异 
机成为一个小型、轻型、桌面印刷系化，打印出图文并 
茂的报纸。 

《中华学习机 WORDSTAR 》适用于 CEC ---1 ，有相 
当于西文 WORDSTAR 巧能，可使用十余种編码输入 
汉字。 

=、工具软件 

«6502测速》，能>乂宵了分之一巧的括度测量执巧 
一段6502或 BASIC 语句执行时间，真神奇。 

《硬损巧盘起死回生》，堪盘乃南巧度外奋伸器.稍 
有损伤便不可使用，而你将祈巧盘用小刀划巧.用本软 
件也可修复，更不用说小毛病 7。 

《超级王 其盘》 ，学习使用巧盘扣巧 W 诚盘，这是化 
的得力工具，上有巧內、加巧、解密-、诚盘分析软件二十 
余个。 

« LOCKSMITHS . 1》， 6 . 1是在 6 . 0上改进而得到的. 
直接在主系统上便可进巧40道快速巧肉，并可文件直 
接控制。 

四、游戏 

《游戏集 巧》， Apple 和 CEC I 有巧戏软件數千 
个，但一化游戏都是一个占一巧盘十分浪资，为此我采 
用多种软件技术，巧多个游戏换‘辑"编制，每巧一般有 
—8个游戏，目前已出的几辑目录如下： 

第一辑：项乌龟，太空战，麻诉，高速公路，朵克郎， 
小猪打化。 

第二辑：国巧象棋，中图象棋，打字缔习，中文麻 
巧，保丑炮合，吃猫鼠，交叉射击，神偷。 

第互辑：誓察抓小倫，枪化，飞机大战，环城巧•车 
赛，猎巧，大食客。 


软件盘數、价化； 


AJUT 1. 1 汉字系统》 

3 盘 

B 、 《中华学习机扩展系统》 

3 盘 

C\«LIT 字幕系统新化》 

4盎 

D 、 《中文报纸掛版打印系统》 

H 盘 

E 、 《中华学习机 WORDSTAR )) 

已盘 

F 、《 6502测速》 

1盘 

G 、 《硬损減盘起死回生》 

1 盘 （加 密） 

H 、 《超級工具盘 )） 

I 盘 

1 JLOCKSMITH 6. 1》 

2盘 

J 、 《游戏集锦》 

1 盘/辑 


"上 A 、 B 、 E ,50 元/貧， F 、 G 、 n 、 l ，20 元/套， J , 15元 
/辑。均有详麵说明，每份另加 I 元。每次邮资 1 元。 

需要者请与《中华学习机》杂志社联系。 







歡件目录 

1 1 

教学软件 工具系统软件 


软件 K 称 

盘数 

定价(元) 

1.商中屯物 fl 巧评涅（蛋白质） 

1 

15. 00 

2. 说中中物 1*1 测习题(遗传物质端础） 

1 

15. 00 

3. 化物细胞分巧水巧 

1 

15. 00 

1. 栖物牛.理部分不教 

1 

15. 00 

5. 闻 中物巧 U 横波撕波扣周远动） 

1 

15. 00 

6. 游标 1：- 尺、蝶旋测微器读数练 y 

1 

15. 00 

7.常阳测埼仪强数练 

1 

15. 00 

8. ) y 、争 振动 

1 

H . 00 

9.远动学 

2 

25. 00 

10.斜她运动 


H . 00 

II . 化的折 W 

1 

14. 00 

12.儿何化学 

2 

25. 00 

J 3 .物那练 •ij 

4 

■15/00 

M . 初中 tV 汉巧 iPJ 

2 

26. 00 

15. 诉话学习 

2 

25. 00 

16. fiimvy- 


14. 00 

17. 儿巧趴数、 lU 削、 則巧 义乎邱 

1 

14. 00 

18.视巧巧巧巧学 （-)( 二） 

2 

28. 00 

19. 初中 货巧 ( E 泌 0) 

2 

26. 00 

20. 尚中巧说 ( ESS 4. 0) 

2 

26. 00 

21.祈概念典扔 （ ESS 4. 0) 

5 

50. 00 

22. 小熊学巧义 


15. 00 

23. 典巧川汇练 

7 

90. 00 

24. 小学数学 

1 

15. 00 

25. 网则运巧 

1 

14. 00 

26.分巧 W 则运巧 

1 

14. 00 

27. f - 耐解析儿何 

1 

14. 00 

28.平向'解析化何题 

2 

25. 00 

29.：1化味1 数纪* 练却 

1 

H . 00 

30. 数学公式温强山 

1 

H . 00 

31.解.记■次为•释 （- K 二） 

2 

14. 00 

32.用 1- 宁 W 乘化解■亢次方程 

1 

14. 00 

33.解^化方‘码 

1 

M . 00 

34. —硕乂乘化 

1 

14. 00 

35. 多邱式的州式分解 

1 

14. 00 

36. 化‘半试验室 

■ 1 

14. 00 

37. S 氧碳化学反巧模拟 

1 

14. 00 

38. 岛中化学纪 

1 

14. 00 

39. 化学知稍式构索 

3 

40. 00 


软件名称 

盘数 

定价（元) 

1. 结构化 basic 语言解释系统 

1 

95. 00 

2. DIM BASIC 解释系统 


95. 00 

3. 微机通巧数据库系统(带卡） 

6 

950. 00 

4. Apple Turbo Pascal 系统 

1 

50. 00 

5.中华学习机系统主盘 


35. 00 

6. 立笔字巧和快速法软视字系统 


35. 00 

7•电脑间案设 H - 系统 


150. 00 

8•汉卡中文 CP / M 系统 


120. 00 

9 .议 宇统计嘗理通巧系统 


55. 00 

10. CEC — I 中英文编辑软件 


35. 00 

11.005扩充_1:具 

1 

H . 00 

12. DOS 移上 RAM P 

1 

H . 00 

13. DOS 巧令史改器 

1 

H . 00 

H . DOS 设计器 

1 

U . 00 

15. ZL 汉字系统及字库 

1 

62. 00 

16. ’议宁文草编辑系统(软汉宁） 

2 

65. 00 

17. 汉字文 申:编 巧系统(硬议字） 

1 

65. 00 

18. 汉字 DBASE 数化库(软汉宁） 

2 

65. 00 

I 9 •，积木式组合敕件包 


65. 00 

20. CEC — 1绘图系统 

1 

14. 00 

2 KCEC - 1 K 笔字形输入系统 

] 

25. 00 

22. 中巧文 CP / M 聴盘操作系统 

3 

45. 00 

23. R 字文字处巧系统 

1 

M . 00 

24.超级 DOS 1. 2 

1 

25. 00 

25. 超级 DOS 1.6 

1 

35. 00 

26. Z -8 肥 P / M 系统工择 

1 

H . 00 

27. STC 4.0 系统 

4 

已 0. 00 

28 .STC 3. a 系统 

2 

'10. 00 


应用软件 


软忡名称 

盘数 

定价（山) 

1. 美术设 ih 师 


15. 00 

2.室内设计师 


]4. 00 

3 •巧款利息分类 U - 算 


14. 00 

4.万用统计图表制作 

1 

H . 00 

5. 百年中西电子 RJ 力' 

1 

14. 00 

6- ZL 工资管理软件 

1 

60. 00 

7.学生成绩统计亏试卷分析 

1 

U , 00 

8.人体生命钟曲线 

1 

14. 00 

9. 服装裁剪 

] 

H . 0日 

10. 身高预测 

1 

14, 00 

11. 打字指法练习 

1 

H . 00 


注；另加收10%的邮费 


中华学习机杂志社 

















